
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐伯 禄斗（さえき　ろくと）

ソラリス
オルクス
ノイマン

時成事務員

23

生誕

名家の生まれ

妄想

トラウマ

男

36

0
1
2
5

1 0
0
0
0

0
1
1
2
5

24
4
4
9
18

2 1 1
神威市 1

　　 0

0 0

起源種
燈璃

メモリ：神威市

12

ワーディング

リザレクト

活性の霧

力場の形成

戦局判断

リカバリー

ファンアウト

タブレット

多重生成

狂戦士

導きの華

光り射す場所

戦乙女の導き

癒やしの水

中和剤

★

0

4

4

2

1

2

2

2

3

4

1

2

3

1

-

1d10

3

3

4

2

4

2

3

4

4

2

2

2

2

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

視界

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自動

自動

交渉

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の攻撃力+[LV*3]　ドッジ判定-2

攻撃力＋[LV:*2]

ラウンド中行動値+{LV*3}

暴走以外のバステ回復 自分以外

戦闘移動を行う

組み合わせたソラリスのエフェクトの射程を視界に

タブレットの対象を+[LV+1]体に変更

次に対象が行うメジャーがクリ-1 判定+LV＊2個

達成値LV*2

導きの華の達成値+5

ダイス+LV　攻撃力+5

HPを[LV]d+精神

暴走以外のバステを回復

神威市にある時成神社の次期当主であり、若くして時成相談事務所の所長。

普段は明るく、神威市での日々を楽しんでいる。
しかしながら次期当主としての立場も素直に受け止めており大事なところではわりとしっかりしている。
ただ、あくまで神社の人間としてではなく、禄斗自身として人に認められたいという気持ちはある。

仲の良い結愛という妹がおり、小さい頃はよく一緒に遊んでいたため幼馴染で結愛と仲良くしてくれているのPC1も本当の弟のように大事に思っており、自分の
ように特別視されることなく幼少期をすごくことができたため感謝もしている。
最近では神社の家系のこともあり結愛に巫女としての役割が重みにならないように気を配ったり、
周りの人に特別視されずなるべく1人の女の子として生活できるように気を配っている。
小さい頃は、一族云々と言われるのが嫌だった。しかし妹が巫女となったときに、自分も一族として妹と同じ道を歩むことを心に決めた。

現在は相談事務所で街の人々の助けになりつつ交流を大事にしながらそれなりに楽しい日々を送っている。
動物にも好かれやすく休日に神社に住み着いている猫たちとのんびりした時間を楽しむのが好きで、
自分がしっかりしないといけないと感じているため誰にもそんな姿は見せないが人知れず落ち込むことがあったときは
猫に話している一面もある。

禄斗という名前は両親が御神木から幸運がありますように。また、彼自信が人々を幸福にできるような優しく、明るい星のような人になるようにと名付けたそう
だ。

【コードネームについて】
街の人々を守りたいという気持ちがあり、神アテナからとっている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

佐伯 禄斗（さえき　ろくと） 要の陣形

未知なる陣形

言葉の盾

錯覚の香り

リフレックス：ノイマン

束縛の領域

覚醒の秘薬

ブリッツクリーク

現実改変

真実の軍略

運命の切り替え

反転する運命

妨害排除

隆起する大地

夢の雫

夢王の庭

妖精の手

構造看破

猫の道

声なき声

仕組まれた幸運

2

1

1

2

1

1

1

1

1

2

2

1

1

4

4

1

2

★

★

★

★

3

常時5

1

3

2

5

2d10

4d10

6

5

3

4

3

2

3

6

4

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

視界

視界

5体

単体

単体

単体

交渉

リミット

80%

120%

120%↑

120%↑

120%↑

120%↑

対象3体にする

要の陣形5体

交渉で振る

判定+[LV+1]

ドッジC値下がるよ

攻撃の達成値を難易度として判定

行動済み未行動に　対象自分以外

メインプロセスを行う　行動消費しない。行動済みでも使用可

判定の達成値を+20か-20する HP20失う

判定ダイス-{LV*3}個　次に行う判定ダイス－5

対象がドッジを失敗した直後に変わりにドッジを行う

対象が受けているダイスの減少効果を受けない

ダメージ-[1d+LV*4]

達成値+LV*2

判定直前にクリ値+1or-1

ダイス一個10にする

建物や人工物の構造を瞬時に理解
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