
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グラコ

クルセイダー

コントラクター ファランクス

ヒューリン

伝令

24

男

25

放浪者

奪還

26
8
0

8

9
3
1

4

8
2
0

2

39
13
3

16

8
2
0

2

37
12
4
6
22

12
4
0

4

234

212

29

カドケウス

知恵の宝冠S1
魔導服S1

マーブルポイントアーマー
豊穣の花冠

名馬

至近 0 24 0 0 0 -1 0
0 0 0 0 0

5 1
-2 5 -4 -3
-2 10 7 -4

4 0 2 0 22 4 13

15
4 24
4 0 -2 20 26 3 21

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

HMPP×20
毒消し×2

ベルトポーチ
小道具いれ

異次元バック
名馬

キャップライト
マジカルキー×4
転移の呪符×2

耐毒符×2
妖精石

聖戦の誓い
転送石

飛翔符×2
GHPP×1
GMPP×2
野菜×20

クリスタル（精神、飛行）

99786169

60

ハーフブラッド

プロテクション

コントラクト

ピクシーフラワー

ピクシーヒール

フラワーフレグランス

レイズ

アフェクション

ヒール

クイックヒール

テレポート

ホーリーウェポン

マニフィカート

アンプロンプチュ

ジョイフルジョイフル

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

5

1

1

3

-

3

6

5

4

6

10

4

5

10

4

6

7

7

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

レガシー

PHと同時

メジャー

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

効果参照

判定直前

メジャー

-

20m

20m

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

至近

20ｍ

20ｍ

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲選択

単体

自身

単体※

-

自動成功

精神

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

呪歌

1/MP

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

契約妖精を取得する

対象の受けているBSを1つ回復

対象のHPを2ｄ+CL×3回復

対象を範囲選択にする

戦闘不能回復しhpを2ｄ6点にする

シナリオ1回/対象の受けるダメージを0にする

対象のHPを3D+CL×3回復する

シーン1回/ヒールを使用する

対象の武器攻撃のダメージに+15する

ホーリーウェポン時追加で命中判定+1D

呪歌判定で代用判定

行動済みを未行動にする

アルディオンで起きた大崩壊に巻き込まれ、気付いたら妖魔になっちゃった！
なんとか人間に戻るために各地を放浪し、噂でエルダの遺跡に秘密があると、エリンディル大陸を訪れた。
早く人間に戻りたーい。

16レベルでアーシアンに呼ばれ、無事元の姿に戻れました！
さらにサロゲートの力でパワーアップ（味方が）。
1レベル時、ホーリーウェポン2、アタックハイロウ2、プロテクション1取得

魔導服+5（リアクション不可）、アタックブースト+9、グレイスフォース+22
＝+36
ホーリーウェポン+51（命中+1D）
アタックハイロウ+51

魔導服+5、シールドブースト+9、信仰の泉+22（精神）、カドケウス+22（精神）
+58
プロテクション



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラコ ファイトソング

アタックハイロウ

ディヴァインコール

グレイスフォース

インペレイティブ

ハイロウコール

ホーリーフィールド

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

サモンアラクネ

コールスレイプニル

アタックブースト

シールドブースト

エフェクトエクステンド

守護結界

ハーフブラッド：フォティチュード

信仰の泉

迷い無き決断

クウェリィ

ファミリアメモリー

信仰の盾

天上の鐘

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

10

8

10

12

4

15

4

9

6

10

20

10

セットアップ

セットアップ

セットアップ

判定直前

セットアップー

セットアップ

セットアップ

プロテクション

プロテクション

DR直後

セットアップ

P

P

効果参照

DR直後

セットアップ

セットアップ

メジャー

DR直後

メジャー

20ｍ

視界

20ｍ

30ｍ

視界

単体※

場面選択

範囲選択

単体

自身

自身

場面(選択)

単体※

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動

自動

使用済みの回数制限スキルを回復する

対象が行う攻撃のダメージに+15、ラウンド終了まで持続

ラウンド1回、シーンSL回、召喚具を装備

シーンSL回/HP回復、ダメージ増加、軽減の魔術の効果に+精神

セットアップ2つ使用

アタックハイロウとディヴァインコールを同時に使用

防、魔防に+精神、ラウンド終了まで

プロテクションの対象を範囲選択に

シナリオ1回、プロテクションを場面選択、射程視界に変更

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ユニコーンを召喚

ダメージ増加+9

ダメージ軽減+9

ラウンド終了までとある魔術のスキルをシーン終了までに変更

5ｄ+SL×10ダメージ軽減

幸運ー3、精神+3

効果をダイスで求めるスキルに有効。効果に＋精神する

インペレイティブ＋セットアップパワー使用

ＧＭに質問

戦闘不能時、解除しＨＰ10回復

シナリオ1回、ダメージを0にする。

対象が使用したパワーを1増やす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラコ ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

トレーニング精神

フェイスアエマ

フックダウン

ネメシス

バイタリティ

アナライズエリア

イミューンウェイト（出自）

エンラージリミット

トレーニング知力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

12

6

戦闘前

クリンナップ

メジャー 0ｓｑ 十字（選択） 命中

ホーリーウェポンと同時に使用。フェイト1点。対象を範囲（選択）に変更

ホーリーウェポンと同時に使用。フェイト1点使用。

ＨＰ、ＭＰ回復+2

ポーションを１つ使用

シナリオ1回/対象に白兵攻撃、ダメージは光魔法ダメージになる

防具の移動修正が0未満の時0に変更

携帯品の重量制限倍
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