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ロマニ・アーキマン(ソロモン)

ハイマン

魔術師

17

236000

デジャヴ、魔法の申し子、冠位の魔術師

男 30

消滅したかと思えば、何故か今度は異世界転生してしまった。
良い機会とのんびり異世界ライフを満喫しようとした矢先、何故かトラブルが多く発生し、捨てた筈のソロモンとしての能力を持って「早く休みたい」の精神で解決していく。
トラブルに巻き込まれがち
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7 14 2

4 11 1

7 14 2
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4 18 35 5

4 13 30 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/明日が来るなら誰でもいい。

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

グリモワール17

17

17

17

6
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17

17

ルーンマスター

トレジャーハント

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

かいくぐり

足さばき
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魔力強化
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MP軽減/コンジャラー
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MP軽減/フェアリーテイマー

MP軽減/ウィザード
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0

0

0

0

魔術王のローブ 70

1

71

50

50デーモンルーラー

マーリンの杖っぽい杖
魔法のダメージ+20　「杖なんて使ったことないけどなぁ・・・」

2H 5 50 50 50 0 20

10 13 39 71 50 62

22 7 78 82 300

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

秘奥魔法17

17

17

17

17

17156

156

156

156

156

156

「どうも。ソロモンこと、ロマニ・アーキマンです。立花君を見届けたら、何故か異世界に来てしまいました。」
「良い機会だから、新しい新生活をしようと思ったら、何故かハプニングに巻き込まれる毎日です。」
「正直言ってもう懲り懲りですが、いざとなって立花君の凄さを思い知らされました。」
「それはそうと、マギ☆マリが同じグランドキャスター候補のマーリンだって知った時の衝撃よりも衝撃的だよ・・・（いや、今でも認めた
くはないけど）」
「気が付いたらなんかゲーティアっぽい何かが側にいるし、何故かソロモンとしての力も戻っているし、もう大変だよ・・・・」
「あーあ・・・・・早く休みたい・・・・・」
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ロマニ・アーキマン(ソロモン)
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