
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

タクミ　ムカイ

ライカンスロープ

戦士

12

3320

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 18

武者修行のため人族社会に来た
人族にくだらない賭け事で負けてしまった
情にほだされた

8

8

6

15 23 46 7

7 11 -6 20 3

10 20 38 6

16 3 27 4

2 2 10 1

5 10 21 3

ファイター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

1

1

9

6

3

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

命中強化

頑強

防具の達人

2122

2122

2123

2123

1-286

1-282

1-282

2-230

1-279

3-213

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

デーモンフィンガー

リカバリィ

クリティカルレイ

バークメイル

ヒールスプレー

12 19 15 18

0

0

0

インペリアル

ブレードキラー（非装備）

30

22

-1

14

14

3

19ファイター

仏陀切・壊

ハンドアックス

ブレードキラー

（ミノタウロスアックス）魔法の武器+1＆イグニタイト加工＆オーダーメイド加工必要筋力+3

投擲用

武器として使用可能な盾　基本的に非装備

2H

1H投

2H

33 1

7

22 1

22

20

22

11 19 53

11 18 12

12 18 44

3 22 66 14 19 95

0/× 4 16 16 26

魔動機術 1 2

決死の鉢巻き

石人の首飾り

不敵の仮面

ポーションインジェクター（トリートポーション設置）

ウェポンホルダー

信念のリング

ブラックベルト

マギスフィア小

アルケミーキット

月光の指輪

捨て身カウンターができる

敏捷度-6、防護点+1

HP0以下から回復するとき追加で10点回復

固定したポーションを補助動作で使用可能（固定に10分かかる。また付け替え不可）

1つ武器・盾を付けて補助動作で交換可能（基本戦闘開始時は空の状態）

割ると精神抵抗力+2

AWのポイント割り振り制で作成。能力値決定時Aを+6
一般技能　ダンサー:1、シンガー:1、ハンター:5
-------------------------------------------------------------------------
人族と共存するライカンスロープの村出身の少女。

15歳の時自分の腕を試す為、武者修行の旅に出る。
村から出た当初は腕っぷしの強さから連戦連勝を重ねていたが、ある日出会った老いたダークトロールにボコボコに伸されてしまう。
その強さに感服したタクミは無理やり弟子入りを志願し、師の旅に付き添いながら彼が使う【アゴウ重鎚破闘術】の手ほどきを受け更なる成
長を遂げる。

18歳になり師から改めて武者修行の旅をするよう言われ旅を再開。その後立ち寄った「揺蕩う水底の泡沫亭」にて冒険者相手に腕試しをしよ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

タクミ　ムカイ

冒険者セット

保存食（1週間分）

魔晶石（3点）

マテリアルカード金Ax30

〃 金Sx5

〃 緑Ax30

〃 緑Sx4

スカウトツール

アウェイクポーション

ヒーリングポーションx20

トリートポーションx4

フルムーンポーションx5

魔香水x3

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx3

月光の魔符+１x5

月光の魔符+2x3

救命草x10

魔香草x10

10615

【アゴウ重鎚破闘術】入門　

《重破・骨喰み》取得

《轟破・地断ち》取得

【ジアンブリック攻盾法】入門

《選ばれし鋼の一打》取得

《完全なる鋼の一打》取得

ダークドワーフとのコネクション

仏陀切 専用化

インペリアル専用化

アルケミーキット専用化

多機能ブラックベルト

ポーションインジェクター専用化

ブレードキラー専用化

50

20

30

50

30

50

100

50

50

50

20

50

50

643 1243
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