
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

灰崎 結斗（はいざき ゆうと）

ウロボロス
ウロボロス

高校生

18歳

忘却

天涯孤独

恐怖

記憶喪失

ゼノスエージェント

男

35

恩人

2
2
4
0

1
0
0
0

0
0
3
1 1

3
2
7
2

33
11
11
16
32

1 6
1 1 1

カウンセリング
UGN
FH

レネゲイド

噂話2
2
2
1

2

100↓：侵食する影
100↑：(ｼｬﾄﾞｳ･ｲﾛｳｼｪﾝ)

ＲＣ
ＲＣ

7r+6
7r+6

17
20

単体、装甲ガード有効。侵：4(8)

0 0

記憶の中の誰か 懐旧 悔悟

4 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

無形の影

シャドースクラッチ

万象の虹

原初の紫：自動触手

背徳の理

原初の黒：マスヴィジョン

飢えし影

カバーディフェンス

メモリー：家族

統制者の王冠

メモリー：平角縁

原初の青：影走り
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オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

オート

-

常時

-

マイナー

視界

-

-

-

-

視界

至近

至近

-

視界

至近

-

至近

-

至近

シーン

自身

-

-

-

効果

自身

自身

-

-

自身

-

自身

-

自身

自動

自動

シンドローム

効果

<白兵><RC>

-

-

-

シンドローム

<RC>

自動

-

-

-

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100%

-

-

-

ピュア

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL値-Lv

【精神】で判定1回/ラウンド

攻撃力+(Lv*2)

「制限：-」シーンで使用されたエフェクト1Lv取得。1回/シナリオ

ガード時、攻撃者に(Lv*3)点HPダメ。1回/ラウンド

与ダメで、シーン中、判定+(Lv*2)

攻撃力+(Lv*5)。3回/シナリオ

攻+(Lv+2)

カバーリング。Lv回/シナリオ

感情：幸福感

「侵蝕基本値+●」を-Lv

感情：友情

戦闘移動。離脱可。Lv回/シナリオ

「うん、何のとりえもない、ただの高校生だよ。よろしくな」

【概要】
スイーパー第2期以前の記憶がすべてない、男子高校生。
無人の街で一人彷徨っているところを、都築に拾われ、ゼノスエージェントとして活動。
何故彼女が自らを拾ったのか、自らが過去に何を行ったのか、何を見たのか、何を喪ったのか、何も知らない。
手元に残っているのは、何の意味を成すかも分からない"スイーパー"という単語、ただそれだけ。
――時折自らの影が、じっと自身を見つめてくる。
恐らく、何かやってはいけないことを行ったのだろう。何か大切なものを喪ったのだろう。
けれど、それが自分にはわからない。
今はただ、自分の生きる意味を見つけるために、日々生きている。
今の自分が感じる、"正しいこと"を成しながら。

【小ネタ】
ウロボロス=脳内イメージカラーの灰色
結斗=「縁」を「結」ぶというところから。「斗」はひしゃく、何かを掬うもの。
灰崎結斗=「個性的な創造力、企画力に優れ将来の展望は明解」、「温厚、誠実で人を惹きつける」、「疑い深く、人間関係がうまくいかない」、「幸運に恵ま
れ順風満帆の人生となる」(姓名判断の結果)
CF=センターフォワード。敵ゴール前に陣取るアタッカー。
MF=ミッドフィールダー。コートの中心にいて、攻防共によく動く。実は、オフェンスMFにエースが配置されることが多いらしい。(高２からは縁もこのポジシ
ョンなのかな？)
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

灰崎 結斗（はいざき ゆうと） 雲散霧消

闇夜の鴉

シャドウダイバー

まだらの紐

ディメンジョンゲート

4

1

1

1

1

4

-

2

1

3

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

視界

至近

範(選)

自身

単体

-

-

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

HPダメ適用前。ダメージ-(Lv*5)。1回/ラウンド

影の中に溶け、自由に動き回る

感情を読みとる

影に知覚能力を持たせる

知っている場所へ移動。(イージーフェイカー)
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