
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィクトリア

エレメンタリスト

ファランクス セージ

60

12
4
1

5

12
4
1

5

12
4
0

4

71
23
3

26

12
4
2

6

73
24
1

25

71
23
0
4
27

480

615

5

ファリアススタッフ

リア・ファリアス
ファリアスローブ
ファリアスの指輪
ファリアスの光

-2 138 -3
30

15 20
17 25
8 15

5 0 4 0 25 10 10
326 20 20

3 464
5 356 4 40 85 27 30
3 494
2 14 2

6 6 2
5 5 2
6 6 2
26 26 2
26 26 2
26 10 36 6

5 5

GHPP　10
GMPP   20
異次元バック

ポーションホルダー
冒険者セット

プロフェットストラップ
契約の宝石
虹の輝き

マジカルキー

55459034

34

アストラルボディ

マジシャンズマイト

トリビアリスト

ファイアロード

アースブレイカー

ファイアボルト

アースバレット

リゼントメント

コンセントレシション

アストラルセンス

エングレイブド

バッドフォーチュン

アンデッドライフ

マジックフォージ

マスターマジック

★

5

1

5

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

5

- パッシヴ

判定直前

判定直前

戦闘不能

DL直前

- 自身 自動成功

SN1

SL1

SN1

SL1

SN1

所持重量：精神基本値

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

知力代用判定

火魔法ダメ＋２０

地魔法ダメ＋２０

魔術判定＋１D

感知判定を知力で代用

EP１６

EP２

EP３　HP１で蘇生

魔法ダメージ＋２５

フェイト158点　　不死鳥の祝福：ダメージ＋１Ｄ。火または風のエネミーに殴るコスト＋２

基礎打点：６D＋３６　１２D＋351　　スリップ付与時、全判定－１D
前線ダメージ：＋２０　中衛ダメージ：＋３０　本陣ダメージ：＋６０

セットアップ：インクリーズデバイス　　＋４１　　コスト：１２
ムーブ：ファランクスクラッシュ　＋２６　　　　　コスト：３
滅びのさだめ
マイナー：エンハンスブレス　炎槌　アーティラリィマジック　　+168　コスト：２８
精霊王招来
フリー：マジックスピナーⅡ　　フェイト１点　リアクション－１D
メジャー：死者の炎　フレイムクラック×３　精霊乱舞　　単体※変更
ダブルキャスト　フレイムクラック×２　精霊乱舞
＋300　　コスト：５４　３６

最大火力：６D＋３６　１２D＋８８６

DL直前　精霊の共鳴　　＋２６
マジックフォージ　神域の魔術　　＋６D＋７１

ムーブ：ファランクスクラッシュ
マイナー：エンハンスブレス　炎槌　アーティラリィマジック



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィクトリア インフェルノ

クエイク

カウンタースペル

フレイムクラック

デュアルエフェクト

チャージマジック

インクリーズデバイス

オーソリティー：アーケンラーヴ

ブレイブソウル

エクセレントギフト

パーミエーション

マジックハンド

滅びのさだめ

精霊乱舞

精霊の怒り

精霊王招来

精霊の共鳴

神域の魔術

魔術の王

アーティラリィマジック

ドラゴンソウル

エンシェントソウル

1

1

1

5

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

18

１０

１２

fate3

１５

８

９

メジャー

クリンナップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

マイナー

ＤＬ直前

マイナー

30

２０

２０

３０

単体

５

単体

単体

魔術

SL1

SL3

SL1

ＳＬ１

ＳＬ１

ＳＬ１

ＳＮ１

ＳＬ１

Ｒ１

ＳＮ６

魔術インタラプト

６D＋５０：火・地魔法

命中の出目１つを６

リゼントメント回復

ダメージ＋知力　Ｒ持続

命中判定＋２Ｄ

メインプロセス、ＨＰ０

幸運＋２

物理ダメージ０ダメ変更

魔術判定＋１Ｄ

リアクション、クリ封殺

場面（選択）、視界、ダメ＋ＣＬ×５

クリティカル、防御０

ダメージ＋最大ＨＰ、単体※

ダメージ＋知力

fate1,ダメージ＋５Ｄ

魔法ダメージ＋武器攻撃力

判定＋２Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィクトリア エレメントエキスパート：火

パワーブースト

マジッククリップ

パトロナイズ

ダブルキャスト

二ゲイト

デモンズウェブ

精霊の友

カリキュレイト

マジックエクスペリエンス

アベンジ

ラストアクション

イモータルブラッド

エレメンタルパワー

レジェンド

エンハンスブレス

魔術焦点具

ファランクスクラッシュ

エレメンタルパワー

エレメンタルパワー

リブート

1

5

1

1

1

1

1

5

1

5

3

1

1

5

10

3

3

1

5

5

1

1

２０

１０

１５

４

１５

fate1

20

命中直後

メジャー

イニシアチブ

リアクション

戦闘不能

戦闘不能

マイナー

ムーブ

２０

２０

単体

単体 魔術

魔術

ＳＬ１

ＳＮ１

ＳＬ３

ＳＮ１

ＳＮ３

ＳＬ１

ＳＬ１

火魔法ダメージ＋２Ｄ

フレイムクラック、ダメ＋１５

魔法命中直前、単体変更

魔術判定、攻撃失敗

魔術を２つ使用する

スリップ、全判定-1D

ダメ＋３５

メインプロセス

魔術判定＋６

メインプロセス

１Ｄ点で蘇生

ダメージ＋２０

攻撃力＋３０

魔術判定＋３、ダメ＋１５

ダメ＋知力

ダメ＋２０

ダメ＋２０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィクトリア バイタリティ

マシンリム

トレーニング：全能力

-

-

-

-

-

-

マジックスピナー１

-２

-3

エンラージリミット

ミュトスノウレッジ

イミューンウェイト

アナライズエリア

インサイト

ベアアップ

カルチャー：西方

ヒストリー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

イニシアチブ

フリー

フェイト１、フォージ回復

フェイト１点でダメ２Ｄ
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