
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カイ

人間

冒険者

10

1060

剣の加護/運命変転

男 17

師と呼べる人物がいる
五人以上の兄弟姉妹がいる(いた)
本から大きな影響を受けたことがある

7

10

9

11 10 28 + 2 5

8 7 22 + 2 4

11 11 32 + 2 5

10 13 33 5

6 3 18 3

8 2 19 3

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

10

8

5

5

タフネス

治癒適性

不屈

鋭い目

武器習熟A/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

命中強化

頑強

2122

2122

2123

2120

1-281

1-286

1-281

2-230

1-279

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

10 15 14 15

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

12

7

8ファイター

グランセイバー(センチネル)
筋力-2加工

2H 33 16 10 18 53

3 24 72 12 8 93

8 0 15 13 19

決死の鉢巻き

熊の爪

能力増強の腕輪(筋力)

ブラックベルト

能力増強の腕輪(敏捷)

能力増強の腕輪(器用)

《捨て身カウンター》が使える

マッスルベアーの効果を+1する

防護点+1

冒険に出た理由:最強の存在になるため

とある村に住む家族の長男。
戦闘経験などは村周りの動物などを狩っていた程度だったが、村近くに凶悪な蛮族が出現したことによりある冒険者が村へと来たことで変わ
った。来るなと言われていたのにも関わらずカイは討伐へと向かった冒険者の後を追ってしまう。冒険者の活躍によりその蛮族は討伐に成功
、しかしカイをかばったために冒険者を続ける事が難しくなってしまった。そこで自身が無力であったと思い知らされてしまう。その為一時
期ふさぎ込んでしまっていたのだがその冒険者に諭され立ち直り、師事を受ける。
英雄の物語などを昔から読んでいてそんな存在になりたいと思い、師匠からもいい機会だと言われ独り立ちすることとなった。
下に二人の妹と三人の弟を持つことから生活が窮屈にならないように帰省した際、実家にお金を入れている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カイ

冒険者セット

着替えセット

保存食(一週間分)x4

救命草x5

アェイクンポーションx3

薬師道具セット

救命草(報酬)

魔香草(報酬)x4

ヒーリングポーション(報酬)

魔香水(報酬)x2

トリートポーション(報酬)x3

スカーレットポーション(報酬)

(売却)1

2

3

仕送り

仕送り2

生活費

情報料

魔晶石(譲渡)5点

24515

専用武具

1550 1550
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