
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラフト

ウォーロード

モンク

ウォーリア

モンク

レムレス

防衛

15

女の子

１６

傷病

憧憬

25
8
3

11

27
9
2

11

10
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
1
7
18

3
1
0

1

200

119

5

素手

求道者の鉢巻き
ジルコニアアーマー
誓いの指輪（死神）

栄光の前立

栄光の前立・リムブースト

至近 0 ＣＬ＋５ 0 0 0 0 0

３
-2 16 -2
2 -3 -3

11 0 5 0 18 8 16
３ 38 1 1 4

4 2 2 2
14 42

5 19 18 14 14

３ 2 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
異次元バック

ポーションホルダー
聖水

転送石
果実

万能薬×２
ハイＭＰポーション×2
ハイＭＰポーション×2
ハイＨＰポーション×３

黄金蛇のメダル

蘇生薬
上位呪壁符
転移の呪符
上位爆撃符

理力符
上位大壁符

グレートＨＰＰ
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

264827

17

リインカネーション

スラッシュブロウ

ウェポンルーラー

アームズマスタリー：格闘

アイアンフェスト

マインドアデプト

ペネトレイトブロウ

モアタフネス

ボルテクスアタック

ソウルバスター

ストロングスタイル

バイタルフォース

ビートダウン

フライングソウル

メタルマッスル

★

3

1

1

1

1

1

3

1

1

5

5

1

1

1

３

６

３

３

５

ダメージの直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果

効果

セットアップ

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

武器

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

命中判定

自動

自動

自動

自動

自動

１

３

５

１

１

１

１

３

シナリオ１回

シナリオ１回

５

５

シーン１回

１

１：格闘専用

種族のメイキングを取得する。「ベスティア:カニス」幸運基本ー３する。カニス素手の攻撃力をＣＬ＋５に変更し、行動値に＋２する。

ダメージに＋ＳＬ×２Ｄする。

武器の命中判定に＋ＳＬ＋１する。

格闘の命中判定に＋１ｄする。

格闘攻撃ダメージに＋「精神」する。

「精神」に＋２する。

攻撃ダメージでは、防御力を０にする。クリティカル時ダメージ増加

最大ＨＰに＋「ＳＬ×５」する。

対象を単体に変更し、ダメージに＋ＣＬ×１０する。

ダメージ直後に使用。攻撃で受けたＨＰダメージと同じ値のＨＰロスを与える。（最大、あなたの最大ＨＰ）

白兵ダメージに【ＳＬＤ】する。

武器攻撃のダメージに＋【ＳＬＤ】する。

命中＋２、行動値＋５する。Ｒ終了まで。

飛行状態になる。携行重量にー３する。

武器ダメージ＋２Ｄ６する。

ベスティア：カニスに取り憑いているレムレス。普段は犬ぽく振る舞うがめんどくさいときは普通に話す。
カニス：素手の攻撃力をＣＬ＋５に変更し、行動値を＋２する。外見はミニチュアダックスフントである。
残り経験13点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラフト カバーリング

セルフヒーリング

アディショナルブロウ

アームズロジック

ストームアタック

インデュア

パーフェクトボディ

バイオレンスヒット

バトルコンプリート

パーミエーション

フェイト

バッシュ

ソウルフィスト

クロススラッシュ

イクイップリミット

マジカルハーブ

アルコンシード

トレーニング

トレーニング

トレーニング

マーシャルアーツ

バイタリティ

1

1

3

1

3

1

1

1

2

1

2

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

２

５

７

４

４

１２

ダメージ直前

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘不能

クリンナップ

判定の直後

ダメージ直後

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

アイテム

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

武器

２０ｍ

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中判定

命中判定

自動

自動

防御中１回

シナリオ１回

３

３

１

５：シナリオ１回

シナリオ１回

３：シーンＳＬ回

１：シナリオ１回

５

５：格闘使用

片・双

１

２

シナリオ２回

１

１

１

素手使用

１

対象にカバーを行う。

ＨＰ回復を行う。ＨＰを「ＣＬ×１０」点回復する。

白兵の対象がＢＳを受けていた場合、ダメージを＋「ＳＬ×２Ｄ］する。

「種別：格闘」の命中判定に＋１ｄ６する。

スラッシュブロウの効果に＋「ＳＬ×３Ｄ］する。

防御中１、ＢＳを受けた直後使用。その時受けたＢＳを全て回復する。

あなたの戦闘不能を回復し、さらにＨＰを「ＳＬ×２０」点にする。あなたが未行動だった場合行動済みにならない。

すでに使用した「ボルテクスアタック」の使用回数を１増やす。

攻撃の命中判定の直後に使用する。その判定を振りなおす。その際ダイズ数は変更されない。

ＣＬ１０以上で取得可。物理ダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを０にする。

フェイト最大値＋２

対象に武器攻撃を行う。その攻撃のダメージに＋（ＳＬ）Ｄする。クリティカル時ダイスロール増加

対象に白兵攻撃を行う。その攻撃は【無】属性の魔法ダメージとなり、ダメージに＋ＳＬ×２する。このスキルはエンゲージしていない、射程内の対象にも白兵攻撃が可能。クリティカル時ダイスロール増加

「バッシュ」による白兵攻撃を２回行う。この「バッシュ」はコストを消費せず、「対象：単体」となる。同じ対象に２回攻撃しても、別々の対象を１回ずつ攻撃してもよい。

アイテムの重量制限に＋５する。

３個のＭＰポーションを取得する。

攻撃ダメージの直前に使用。ダメージに【ＣＬ＋１】Ｄする。

精神基本値に＋３する。

筋力基本値に＋３する。

器用基本値に＋３する。

命中判定の達成値に＋１する。

最大ＨＰに＋「ＣＬ」する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラフト ベアアップ

キャッチアウト

オンスロート

ブロウストライカー❶

ブロウストライカー❷

フェイス：ダグデモア

マシンリム

1

2

1

1

1

1

1

５

８

パッシブ

効果参照

メジャー

イニシアティブ

フリー

パッシブ

パッシブ

視界

０ｓｑ

自身

単体

十字（選択）

自身

効果参照

自身

自身

自動

命中判定

自動

自動

１

３

ウォーリア、シナリオ１回

ウォーリア

１

スキルに対するリアクションとして行う精神判定に＋１ｄ６する

対象がメジャーで行う攻撃スキルを使用したメインプロセスの直後に使用。以降そのスキルに対するリアクション判定に＋２ｄする。シーン終了まで。

シナリオ１回。対象に白兵攻撃を行う。クリティカル時ダメ増加

フェイト１点。すでに使用した「スラッシュブロウ」の使用回数を１増やす。

フェイト１点消費。あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定にー１Ｄする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

行動値に＋２する。

基本値「筋力、器用、敏捷」に⁺１する。
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