
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モルト = ファケッティ

ティエンス

戦士

15

1000

通じ合う意識

男 25歳

家族に魔法使いがいた
大失恋したことがある
破産したことがある

8

12

8

9 32 6 55 + 5 10

12 20 40 + 2 7

1 37 12 62 + 5 11

9 22 1 44 7

9 25 6 48 8

11 16 1 36 6

ファイター

プリースト/イーヴ

レンジャー

エンハンサー

ライダー

15

14

9

10

13

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

頑強

魔法拡大/数

マルチアクション

二刀無双

超頑強

双撃

武器習熟S/ソード

武器の達人

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

1-283

1-281

1-281

1-279

1-289

1-292

3-212

2-228

1-280

1-281

3-212

1-282

1-282

3-213

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

オウルビジョン

トロールバイタル

探索指令

騎獣強化

高所攻撃

HP強化

人馬一体

特殊能力開放

軍師の知略

15 25 22 26

0

0

0

スプリントアーマー+1

ルーンフォースアーマー差分

15

67

1

23

6

15

3

27ファイター

フランベルジュ

フランベルジュ

烈火

疾風

高所攻撃分

高所攻撃分

高所攻撃分　魔法の武器+1　銀製　イグニタイト加工　炎ダメージ+3

高所攻撃分　魔法の武器+1　銀製　イグニタイト加工　風ダメージ+3

1H両

1H両

1H両

1H両

23 1

23 1

67 1

67 1

26

26

26

26

10 30 28

10 30 28

10 46 100

10 46 100

3 44 132 23 27 136

23/2 0 24 25 80

神聖魔法 14 22

イーヴの聖印

幸運のお守り3

野伏のイレブンマント2

イレブン式剛力の腕輪改三

ブラックベルト

疾風の魔紋

正しき信念のリング

イレブン式宗匠の腕輪改三

戦利品判定+3

生命・精神・生死+2

イレブンブランド3つ揃ったので、生命・精神+1

金色の武具をまとい、金のドラゴンにまたがるティエンス。普通の人間の家族に突然生まれたが、両親と妹と仲良くやっていた。しかし、父
親の事業が失敗し、破産し、一家離散の危機に遭う。妹がその時のストレスで潜在的に秘めていた特殊な魔法力で鏡の中にアビスを作り出し
、閉じこもってしまう。その際に出てきた魔人に両親はおろか、その街の人もたちまち連れされてしまい食われてしまう。モルトは戦士の嗜
みがあった為、助かった。すぐに後を追い、アビスを彷徨い死にかけるが、そこでドラゴンインファントのオーロと遭遇。更にイレブン傭兵
団が来るまで一人戦い続けていた。アビスと同化していた妹はアビスコア破壊と同時に死まうはずだったが、助けに来たイレブンの幹部達の
最高最善の救出方法により、生きて奈落から戻ってくることが出来たのだ。しかし辺り一帯は奈落の魔域の出入り口となり、魔神がそこから
町の住民を食らい付くした為、故郷の町は滅んだ。こうしてどこにも行く宛がなかった兄妹はプローディ王国に引っ越し、モルトは傭兵団に
入団後し、騎手能力を鍛える為にシビッラの弟子になったのだ
現在では

冒険理由:故郷が滅んだ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モルト = ファケッティ

冒険者セット

保存食一週間分

3点魔晶石x125

レッサードラゴン

43570

武器*2装飾品*2

シビッラの弟子

イレブンマント2

幸運

イレブン便利グッズ

ファケッティ騎馬隊

再起・サバイバリティ

武具習熟+SSランク効果*3

青魔法*17

200

540

720

3100 4560
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