
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
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マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

山姥切長義(忘却リフレイン)

ソロリティ

タナトス

ステーシー

物語

0

煉獄

13
19:【磨上】

7:【食事】

短くなって、少し違和感を感じる。いずれは馴染むだろうか。

人が食事をする姿を見て、同じようにしてみたいと思ったこともあった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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看破

死神

刹那

ストール(肉の盾)

カンフー

反射神経(リフレックス)

刀装

発勁

おとこのこ

号：山姥切長義(名刀)

傷一つない刀身(リミッター)

お守り[極]

本歌の誇り(しんぞう)
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

対象の「ﾗﾋﾟｯﾄﾞ」「ﾀﾞﾒｰｼﾞ」「ｼﾞｬｯｼﾞ」ﾏﾆｭｰﾊﾞ1つの効果を打ち消す

白兵攻撃の判定出目+1

BPで攻撃ﾏﾆｭｰﾊﾞを使用した際、自身以外は「ﾗﾋﾟｯﾄﾞ」「ｼﾞｬｯｼﾞ」でﾏﾆｭｰﾊﾞｦ使用できない

ﾀﾞﾒｰｼﾞに付随する効果全てを打ち消す

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1

自身に対しては使用不可　移動1

対話判定出目+1

白兵攻撃2+切断、判定出目+1

このﾊﾟｰﾂがBP中に損傷した時最大行動値+2 BP終了まで効果は続きその間は修復できない

最大行動値+1
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