
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

綾部 博人（あやべ ひろと）

キュマイラ
バロール

色彩の勇者

未定

命令

心の色：ミッドナイトブルー

恐怖

モチーフ：グリム童話「いばらひめ」より、野ばら姫

男

32

衣装モチーフ：黒いとげの刺しゅうされた白いドレス

3
1
2
2

0
0
0
0

3
1
2
2

28
4
4
9
18

2 3
1 3

魔法 1

　　 0

0 0

両手剣
ウェポンケース

10

ワーディング

リザレクト

復讐の刃

獣の王

時の棺

軍神の守り

死神の瞳

悪魔の影

コンセ

孤独の魔眼

帝王の時間

吸着

★

0

2

1

1

1

4

1

2

2

★

★

-

1d10

6

4

10

2

3

5

2

4

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100

100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

触らないで、棘は痛いよ！　リアクション放棄でC-lvの反撃

あなたの護りに、眠ってもらいます。　リアクション不可白兵

――万物に、刹那の眠りを。攻撃無効。1回

僕が、守る！　カバーリング

遅効性の眠気を棘にこめて。ダメージ無し。次のダメージに(lv+1)D追加

眠気には抗えない。ダメージ無し。次の攻撃にリアクション不可。

茨の壁で、みんなを庇う。範囲を単体&自分に変更

怖がり、引っ込み思案。幼馴染であるアンについていくことが多く、彼女を頼っている。
明るくしっかり者の彼女に、友人としての好意を寄せている。
口癖は「ごめんなさい」。直すように言われてはいるが……。

茨姫がモチーフになっているのは、彼自身幸せになりたい願望があるのと、手を引いてもらうことに慣れ過ぎているから。
人に対して心を開く速度が遅く、防御のための棘を生やした茨の色は、皮肉にも彼の本心で望む白に、黒い棘の形で出現している。
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