
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メア

アコライト

モンク モンク

ナイトメア

放浪者

8

女

136

天涯孤独

好奇心

13
4
1

5

21
7
1

8

7
2
1

3

10
3
1

4

10
3
0

3

19
6
2
2
10

6
2
0

2

71

84

5

覚醒の爪

ブリガンダイン
マント
聖印

至近 0 11 0 0 0 0 0

9 -1
1

8 0 3 0 10 6 10
10

8 21
3 10 10 6 9

4 4 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4

冒険者Ｓ＋バックパック
ベルトポーチ

ハイＭＰポーション×２
ＭＰポーション×５
ＨＰポーション×２

ハイＨＰポーション×２

15419513

11

フェイ：ナイトメア

プロテクション

闇属性

クイックヒール

ヒール

アフェクション

ストロングスタイル

バイタルフォース

ペネトレイトブロウ

ソウルバスター

メタルマッスル

ＡＭ：格闘

アイアンフィスト

インデュア

マインドアデプト

★

5

★

★

★

★

5

3

★

★

★

★

★

★

★

3

5

4

3

3

6

5

パッシブ

DR直後

イニシアチブ

メジャー

ＤＲ直後

ＳＵ

マイナー

メジャー

効果

パッシブ

パッシブ

20m

20m

武器

自身

単体

単体

単体

自動成功

魔術

命中

防１

Ｓ１

1

1

格闘

防１

１点でもダメージが通ったら[放心]

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

闇属性だよ！

4D+CL*3

白兵ダメ＋（ＳＬ）Ｄ/ラウンド中

白兵ダメ＋（ＳＬ）Ｄ

【物防】【魔防】０扱い

最大【最大ＨＰ】点

武器攻撃ダメ＋２Ｄ

ダメ＋【精神】

ＢＳ回復

【精神】＋２

世界中を旅してまわることを目的にしている。
人々の営みにちょっかいをかけてはいろいろな反応を見て楽しんでいる。
人の世の理と自分の理　そんな人間が大好きだ。

夢語りモード　赤＋白



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メア ブーストトリック

テレポート

インサイト

マジカルハーブ

トレーニング：器用

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

リレーションシップ

★

1

★

2

★

★

★

★

★

10

1F

1F

1F

1F

効果

メジャー

パッシブ

アイテム

戦闘前

ＳＵ

《ヒール》

効果参照

至近 範(選)

自身

魔術

精神

S1

S1

効果をダイスで求めるHPMP回復及びダメージの増加、軽減スキルに＋１D

マークポイントに転移(SGP55)

嘘・はったり見抜きに＋１Ｄ

ＭＰＰ×５ or ハイＭＰＰ×２

済

魔術効果＋１Ｄ　シーン継続

《ヒール》をＳＵに使用可能

→範囲(選択)

ＮＰＣとコネを結ぶ。関係はＰＬが決定。ＧＭは使用を却下できる
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