
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

キャンティ

タビット

魔術師

2

500

第六感

男 12

のめりこむ趣味がある
かつて信頼できる友人がいた
決して手放せない小物がある

5

7

10

6 11 1

2 7 1

2 9 1

4 11 1

10 20 3

7 17 2

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

アルケミスト

2

2

1

1

魔法拡大/数 1-289 交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

魔晶石6～10点x2

冒険者セット

普段着x3

羽根ペン

インク

白紙の本

アルケミーキット
マテリアルカード赤x10

9

3 7 21 0 3 17

0/× 0 3 4 29

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

2

2

5

5

5

帽子(革製のハット)

リングの耳飾り

モノクル

ハーフマント

篝火の短剣

ブーツ

10歳の誕生日にもらったハット。大人の証

天然石があしらわれたリングの耳飾り。

曾祖父の頃より伝わる伝統のマント

装備者の生命抵抗及び精神抵抗に+2のボーナスを与える。

クォータースタッフの形状：何か絵本のヒーローが持っているような形状に魔改造されている。

空を飛ぶことを夢見るタビット。
明るく元気。思考は12歳だが、死生観は35／100歳くらい。
現状把握においては達観している反面、精神的につつかれるとなかなか大人になりきれない。
仲間らは冒険に出ているが、飛空艇への夢を捨てきれず、入学。
親には出稼ぎを始めたと嘘をついている。
時たま家族に手紙を書く素振りをしているが、実際に出しているわけではなく、彼のトランクカバンにしまわれている。
積み重なる出せない手紙・・

なお、彼に魔術機師としての才能はない。現実って厳しいね。
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