
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マコット

ナイトメア

魔術師

7

2320

異貌、弱点[土、銀+3]

女(ぱっとみは少年) 18

のめり込む趣味がある
田舎で育った
大切な人と生き別れている

7

10

13

7 1 15 2

8 4 19 3

2 12 2

5 3 18 3

10 5 28 + 1 4

9 5 27 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

7

3

4

1

3

魔法誘導

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

魔法収束

223

226

221

227

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣：旋風

とんがり帽子相応品のヘアピン専用化

称号：オートマトンキラー

一期一会亭卒業

50

30

25

275 380

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

３点魔昌石x10

5点魔昌石x6

一期一会亭エンブレム花

赤い輝石亭エムブレム

熱狂の酒
29665

3 24 72 0 3 39

9 7 10 11 59

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

7

3

3

12

8

12

とんがり帽子相応品のヘアピン

知力の指輪【白手袋】

韋駄天ブーツ

軍師証

知力の指輪【白手袋】

魔物知識判定＋１

鼓砲使用に必要

立ち絵＝菊地真
ハルカの両親に拾われハルカの姉代わりとして育った女の子。魔法の道を志それを認めてくれたハルカの両親の言葉をありがたくおもいフェ
イダンにて魔法の修行をして帰ってくる。
しかし彼女を待っていたのは大事だった両親の死、そして妹(ハルカ)の投獄とその脱走だった。

彼女の行く先を探し情報を集めるとルキスラ方面に向かっていくやつれたリボンをついた女の子を見たという情報が多く見受けられた。憲兵
からも情報を集め彼女は向かう。大切だった妹を助けるために

基本の呼び方は様付け。立ち振る舞いは紳士的。
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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