
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

甘崎 霰

モルフェウス
ノイマン

UGNエージェントC

25

無知

兄弟

飢餓

屈辱

工芸菓子職人

女

29

いい人

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1
1 1

�� 食材
物質

UGN
噂話

1
1

1
1

100％
白兵
白兵
白兵
白兵

4r-4
7r-3
7r-3
9r

6
6
９

64
76
108
129

0 0

錬金術師
ライバル
谷修成

謎の少女（牡丹）
ジャックザリッパー

クーリエ
武摸

友情
尊敬
庇護
慈愛
尽力
誠意

敵愾心
疎外感
猜疑心
脅威

不信感
不信感

コネ:噂隙の友人
コネ：UGN幹部

携帯電話
思い出の一品

専門書　知識物質　判定＋1
応急手当キット

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト　ノイマン

インフィニティウェポン

咎人の剣

砂の加護

ダブルクリエイト

物質合成

マルチウェポン

コントロールソート

急速分解

プロファイリング

テクスチャーチェンジ

★

0

2

5

3

1

★

★

1

1

★

★

★

-

1d10

2

5

4

3

3

5

3

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

ー

視界

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

自身

-

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

リミット

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

G値３　攻撃力Lv+７

攻撃力Lv×５

１R1回　Lv+１1ダイス+

同時に同じ武器を作成

二つの武器を合成

達成感ー（５-Lv）　武器を二つ

〈白兵〉を精神で振れる

お前のような雑魚が敵うと思っているのか...ね
まあ、貴方が私を甘く見るのも分かるわ
モルフェウスは創造の力
剣や拳銃は勿論、凄い人なら炎とか雷を纏わせたりするわ
それなのに私が錬成できる武器は精々包丁ぐらいまでが限界
それだって物凄い力があるわけじゃなくて本当にただの包丁だしね
でも、もう一つの能力である砂を操る能力は...と、言いたいところだけど
そもそもそんな力無いわ
私が砂を作ろうとすると全部お菓子になっちゃうのよ
チョコ、ビスケット、ケーキ、タルト、ワッフル、クレープ、プリン、
お煎餅、ういろう、芋けんぴ、ようかん、かりんとう、甘納豆...
お菓子なら作れなかったものはないわ
私も困惑したわ、こんな能力でどうやって戦えばいいのかってね
笑ってもいいのよ？これまで戦ってきた敵は皆笑ってたわ
服を着ようと思ったらスポンジに、靴を履こうと思ったらキャンディーに
ペンを持ってたらクッキーに、何か飲もうと思ったらヨーグルトに...
どんなものでもお菓子に変えちゃうから制御できるようになるまで本当に大変だったのよ？
そう、どんなものでも...ね
それで気づいたのよ
私はどんな物からでもお菓子を錬成できる才能があるんだって
剣をポッキーに、盾をお煎餅に、鎧をミルフィーユに
あとは...貴方の骨をクリームにすることもできるわね
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