
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葉木菟（はずく）

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントB

償い

天涯孤独

自傷

力の暴走

高校生

42

恩人

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

蛇王の外套 8

8 0

遺産継承者：蛇王の外套
遙　咲江

UGN
尊敬

連帯感
不安

疎外感

6

ワーディング

リザレクト

氷の茨

クイックダッシュ

クリメイト

氷盾

蒼き悪魔

遺産：レネゲイドディゾルバー

★

0

3

2

1

5

5

1

★

-

1d10

3

4

4

2

3

6

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

至近

至近

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

エンゲージから移動時ダメージ（LVD）

戦闘移動を行う

戦闘不能回復エフェクト時、1D+LV×2ダメ

G値　LV×5

G選択時宣言、攻撃してきた対象にLV×3点

オート打消し（制限-以外は不可）

昔、オーヴォ―ドとして覚醒し、暴走し、何もかもをなくしかけて
「遙咲江」に助けられた。

助けられて、憧れて－－そうなりたいと思った。
だから、今、UGNにいる。

ただ、自身の覚醒の切っ掛けとなった遺産、その力を使うたびに感じる。
自分がまだ、あの時目指した道にいるのか。

自身の遺産の力を使うたび、自身の根幹が崩れている感覚がある。
それに迷いを覚えながらも、あの日見た彼女の姿が自身の目標であり、夢としてーーそれがUGNであるとして。
そして、そんな日常の守護者が、最後くらいは幸せに目をつぶれる世界であるように。
そう考えている。
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