
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オルフェ・ミークテリア

ルーンフォーク

練体師

9

1300

暗視、HP変換

男 19

大きな挫折をしたことがある
異種族を怖がっていた
同性の家族がいない

10

8

8

10 7 27 + 2 4

2 12 2

11 5 24 + 2 4

11 6 25 4

8 3 19 3

3 3 14 2

ファイター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー9

1

3

8

5

2

1

タフネス

治癒適性

不屈

スローイング

かばう

防具習熟A/金属鎧

全力攻撃

防具習熟S/金属鎧

2122

2122

2123

2-228

1-285

1-282

1-286

1-282

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン

マッスルベア

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

バークメイル

ヒールスプレー

9 13 11 13

0

0

0

防弾加工のマナタイト加工のプレートアーマー+1

タワーシールド

24

17

-2

9

9

2

5

17ファイター

ヘビーアックス

ヘビーアックス

黄金のマトック

ヘビーメイス

ヘビーメイス

ハンドアックス

ハンドアックス

エペ・リュミエール

小魔の封入具加工済

小魔の封入具加工済

構造物の破壊を試みる時に、その防護点を半分としてダメージを与えることが出来る

MP1点消費で魔力で出来た刃を生成。防護点無視。何故か貰ってしまった

1H両

2H片

2H

2H片

1H両

1H投

1H投

1H

20

20

20 -1

15 1

15 1

7

7

1

14

14

13

14

14

13

13

14

11 13 25

11 13 35

10 14 40

12 13 30

12 13 20

11 13 12

11 13 12

10 13 20

3 17 51 9 17 69

0/× 5 14 11 22

魔動機術

召異魔法

1

1

4

4

シオンの花冠

ディスプレイサーガジェット

アイソアーマスク

マギスフィア小

野伏のセービングマント

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

スロアーベルト

マギヘルメット

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

アルケミーキット

生命抵抗＋１

その他枠追加

防護点+1

回避・生命精神抵抗失敗した時魔法ダメージ-4

筋力＋２、破棄すると＋１４

防護点+1

補助動作で装填されているポーションボールを打ち出すことができる。 再装填は主動作で行う。装填数2個

防護点+1(頭装備）

補助動作で装備収納可能

器用度+2、破棄すると+14

アルケミーキット

ヴァイスシティと呼ばれるとある港町出身の人造人間。口調は荒いが義理は固い性格であり、面倒見がいい。
ただし生まれ故郷である港町が治安が悪かったため、荒事に抵抗もない

稼働したときには家族と呼べる者はいなかった。一人きりでヴァイスシティを放浪し、酒と暴力に浸っていた。ある時、蛮族達と喧嘩を行い
ボロボロの状態で行き倒れている所を、港町にいたエルフの少女に拾われ、以降共に過ごしていた。
しかし、ある時オルフェに報復をしようと画策していた人族と蛮族たちの手によってエルフの少女が拉致され、死なせてしまった。そのため
に一時期エルフを怖がっていた時期があった
その後もう守るべきものを誰一人死なせないと思い冒険者となる。
しかし、初めて冒険を行う際に一緒のチームに誘ってくれたメンバーを過失で死なせてしまう。
二度目の挫折に一度打ちのめされ、その記憶に目を背けていたものの、あることがきっかけで吹っ切れ、
記憶にもう一度向き合い立ち直る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オルフェ・ミークテリア

栄養カプセル

冒険者セット

ヒーリングポーションx10

ワインx2

ポーションボールx26

マテリアルカード（緑B）x6

マテリアルカード（緑A）x11

砂漠用靴

アウェイクポーションx3

宿泊費

魔香草x5

食費x3

ジョーン先生のポーションx5

救命草x2

食費x6

酒代x6

ヴァンニクの清水

月光の魔符x2

魔晶石（3）x3

魔晶石（2）x4

熱狂の酒x3

サバイバルコート

クロロ酵素

身守りのサンダル

救難草x3

↓加工費用

防弾加工修理x2

防弾加工修理x2

小魔の封入具加工

消魔の守護石x9

テント

着替えセット

影縛りの矢x2

投擲の腕輪

宿泊費

食費x10

宿泊費

食費x9

宿泊費x2

食費x12

食費x2

お酒

素泊まり

謎のエール

ランチ代

食費

宿泊費

食費x10

宿泊費x2

食費x2

宿泊費

食費x7

宿泊費

食費x9

食費

多機能グリーンベルト

1368

レイピア級

ブロードソード級

グレートソード級

シオンの花冠専用化

フランベルジュ級

野伏のセービングマント専用化

エペ・リュミエール専用化

黄金のマトック専用化

ヘビーアックス専用化

称号"保護者"

50

50

100

50

100

50

50

50

50

50

133 733
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