
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

グロリア

ジャンク

レクイエム

レクイエム

10

希望

16

花園

10
完全管理

不気味な絵

みんな一緒

和らぐ心

怖い部屋

一挙動一投足が管理、監視、密告そんなの嫌だ

記憶に残っている絵、記憶に関係あるのかもしれないが思い出すだけで不安になる

在りし日の記憶、ぼんやりとし記憶。今はっきりと思い出した。今、あなたの目の前の写真に広がっているこの光景を、あなたは知っている。私たちの時間を。そう、みんなでいたあの時間を。怖い事があったような気もしたけれど、みんなでいるときはとても楽しかった。

貴方はふと思い出す。もう１人お友達がいた。「ヘチニア」という名前の女の子だ。どうして今まで忘れていたのだろうか。あの子はすごい子だった。あの子の周りの人はみんなニコニコしていた。貴方ももあの子がいたから、怖いことがあってもそれ以上に楽しかった。4 1 5
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ミノリ

ゲルニカ

ヒスタ

ヘチニア

依存

恋心

執着

嫌悪

憧憬

3

3

2

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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頭

頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

のうみそ

めだま

あご

カンフー

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

アンデッドガン

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

棺桶

ほね

ほね

あし

タカラモノ（手鏡）

足掻く

魔弾

銃神

子守唄

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート
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0

2

1

4

3

3

1

0

2
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0

0
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自身

0

0

自身

0＾1

1～2

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃2+連撃

射撃攻撃1＋爆発＋全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが破壊されていなければ自分以外の姉妹のパーツを3つ直す

このパーツが破壊されていなければ戦闘終了時、自分の2つをパーツを直す。

移動１

移動１

妨害１

狂気点を使って振りなおす際、+1される

バトルパートで射撃攻撃の最大射程の+1

射程攻撃マニューバーの攻撃判定において出目+1してよい

バトルパートで射撃攻撃のマニューバーの攻撃判定の出目-1、コスト-1
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