
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティト

ナイト

バートル

ウォーリア

サロゲート

ヒューリン

14

女

22

30
10
2

12

27
9
2

11

27
9
2

11

8
2
0

2

11
3
0

3

12
4
2

6

9
3
0

3

161

104

4

ジェットスピア
軽銀の盾

ムガ＝モリの頭巾
ムガ＝モリの馬上服
ムガ＝モリの手袋

朋友の手綱

23 -2 10
5 1 1
5 2
7
3

11 0 11 0 6 14 17
24

10 24
11 23
11 0 11 20 8 23 76

2 2 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

ペガサス
ムガ＝モリの角笛

冒険者セット
EXMP×5
野菜×4
毒消し

030

16

オールラウンド

バッシュ

コールスレイプニル

アポスル：エージェント

アームズマスタリー槍

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ライドチャージ

ライトニングライド

ライドファイト

ライドマスター

ライドマニューバー

コールドラゴン

ホースバトラー

ブーストダッシュ

★

5

1

1

1

3

1

5

5

2

1

1

1

4

4

-

4

6

-

-

3

-

5

-

-

-

-

4

10

-

パッシヴ

メジャー

セット

パ

DL直前

効果

ムーブ

パ

フリー

メジャー後

パ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

単体

自

単

自

-

命中

自

-

-

自

-

-

-

-

自

器用

-

-

-

-

召喚具装備

-

シーン1

シナリオ

騎乗

-

騎乗メイン1回

騎乗

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ペガサス取得(乗れてない)

器用、敏捷判定+1

槍の命中+1D

ダメ増加+6D

対象単体ダメ+140

戦闘移動、白兵攻撃ダメ+5D

行動値、移動力+12

命中+2　ダメ+4

ライドチャージを使用した武器攻撃命中+1D

回避+1D

コンパニオン取得物に騎乗

メジャーとして特殊攻撃を行う。命中+1Dダメは4D+42貫通

移動力+12

アースランの北方から出稼ぎに来ている天馬騎士。土地が痩せているので農作物が育たず傭兵家業を生業としている地域から来ているので三姉妹皆同じように地
方で傭兵してる。今はパーティーに腰を下ろして実家に仕送りをしながら生活してる。真面目な仕事人間だがツンデレ
命中：5D+16　回避：5D+14　ダメ：13D+96(恒常)後に4D+42貫通攻撃あり　シーン最大+3D　シナリオ最大+140
騎乗タイミングがフリーなのでそこまでは行動値13　回避2D+11　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティト ブレイクスラッシュ

スタンドタフ

ライディング

ラッシュ

トレーニング筋

トレーニング敏

トレーニング器

インテンション

ホースマンシップ

マシンリム

フライトマニューバー

フェイスアーケンラーヴ

トレーニング感

スピードアタッカー1

スピードアタッカー2

スピードアタッカー3

フックダウン

トレーニング精

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

-

-

6

フェイト

フェイト

フェイト

3

マイナー

パ

パ

効果

セット

フリー

効果

クリン

-

-

-

-

自

自

自

自

-

-

自

自

自

自

-

騎乗

シーン1

武器攻撃ダメ+9このダメは軽減不可

スリップを受けない

あらゆる命中、回避+1D

白兵と同時ダメ+59

筋基本値+3

敏基本値+3

器基本値+3

最大MP+14

騎乗時回避+1

筋力器用敏捷基本値+1

飛行時回避+1

あらゆる命中+1

感基本値+3

行動値+5移動力+5ラウンド間

エンゲージ封鎖回避+1D

武器攻撃と使用ダメを貫通に

ポーション使用

精基本値+3
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