
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フーチョウ

オートマトン

サイケデリック

サイケデリック

13

破局

60

煉獄

10
『ネクロマンサー』

『恋の華』

『嫉妬』

『花園』

『邪悦』

『密告』

ＥＳＰを開発し、自分たちをアンデット化しようとしていたネクロマンサーの顔を覚えている。 いつも優しかった研究主任の顔だ。あなたは騙されていたのだ。

あなたは隣室の少年が好きだった。彼は優れたＥＳＰ適性を見せていた。 同室の男子たちに妬まれいじめられている彼を助けたかった。 結局は何もできなかったのだけど…。

機会を見つけて声をかけても、あの人は姉の話ばかり。 この庭園で機会を得るのは本当に大変だ。何かを犠牲にしなくては…。 なのに、彼女のことを話すとあの人は悲しみ苦しむ。私のことなど見てもいない。 私は貴方に会うために罰を耐えてるのに。更なる訓練にも私は選ばれた。アイツが罰を受けてるのは能力がないから。 だから当然なのに。 あの姉が妬ましかった。

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中でいた、その時間は間違いなく幸せで。今も時にはうわの空で、その記憶にひたってしまう。

あなたの中の暗い悦び。 あの人が気に留める彼女が死んだ。 死を悲しむ彼の気持ちを想像するよりも、あなたは彼女の死を悦び祝っていた。 あの女、あの姉。 やっと努力家であるわたしを邪魔するものはいなくなったのだ。

脱走するという同室の少女たちの企み。屋敷の構造上、男子たちと一緒に逃げるのは難しいらしい。だから一度置いていく、後で必ず迎えに行くとキリエは言っていた。…だがマリアは逃げる気がない。１人で残されるルカが心配だという。あの女がルカの為にここに残ったとなれば、彼は増々姉に執着するだろう。どうしたらいい。どうすれば彼は私を見てくれる？ESPが暴走しそうなほど考え、あなたは男子にこの計画を教えることにした。この計画が破滅すればいいと思ったのか、ルカも逃げればいいと思ったのか…。そうだ、私は…
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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１ターンに１度、射程内の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を１減らす代わりに宣言されたマニューバのコストを０としてよい。

第１ターン終了まで使用不可。コストの代わりにあなたは発狂していない未練全てに狂気点１点を加える。舞台上の全存在はパーツ４つを各自選び、損傷させる（レギオンは全滅）。

『完全解体』状態でも使用可。対象はパーツを２つ選ぶ。そのパーツは損傷する（レギオンは２体減少）。

『完全解体』状態でも使用可。防御１。1ターンに何度でも使用可。ただし１回の攻撃に対して一度しか使用できない。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す。

妨害1＋転倒

肉弾攻撃１。この攻撃で敵のパーツを損傷させた際、あなたの【はらわた】が損傷しているなら１つだけ損傷前の状態に戻してよい。

最大行動値+1

防御２

移動１

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復して良い。

移動１、この移動に対して「移動妨害」は全て無効。
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次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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