
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ディートヘルム

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

工作員

23

感染

姉妹

恐怖

大成功

傭兵

男

31

家族

1
4
2
1

0
1
0
0

1
1
0
1

2
6
2
2

26
14
14
19
38

1
1 1 1

軍事 1

　　 0

0 0

6

ワーディング

リザレクト

光の剣

陽炎の衣

吠え猛ける爪

アクロバット

スポットライト

軽功

無音の空間

彼方からの声

★

0

1

1

1

1

★

★

★

★

-

1d10

2

3

2

2

-

-

-

1

オート

気絶時

セット

マイナー

メジャー

リア

視界

-

至近

至近

武器

至近

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

幼いころから少年兵として生き、とある任務で家族と言える存在と出会う。
中でも妹には甘く、嫌々でも頼まれごとを聞いたりする。
現在も傭兵として生きているのは、金の為ではなく、戦い続ける為である。
過去に共に戦った仲間たちの魂を近くに感じるからである。それ以外の生き方を知らないからである。
UGNとしてではなく、傭兵として任務で関わってくる。
過去に何度か任務で大成功を収める。大統領の暗殺を防ぐ、敵国の新型兵器を壊すなど。
任務で致命傷を受けた際にオーヴァードとして覚醒した。
UGNからのコンタクトでレネゲイドと関わっていくようになる。
戦闘スタイルは隠密、基本的にハンドガンとナイフで戦うが場合によっては能力による生成を使う。
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