
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

遼遠紡(りょうえん　つむぐ)

ノイマン
ソラリス

UGNエージェントA

37

探求

天涯孤独

妄想

1匹狼

児童養護施設長

男

28

ビジネス

0
0
4
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1

1

1
1
4
5

26
6
6
11
22

1 1 5
1 1

UGN 1

交渉 5r+5

0 0

先行種
施設の子供たち

素質のあったもったいない子
慈愛
有為

憐憫
憐憫

12

ワーディング

リザレクト

戦術

C：ソラリス

絶対の恐怖

神の御言葉

封じ手

神姫妙算

隠し味

プロファイリング

★

0

3

2

5

1

2

1

★

★

-

1d10

6

2

3

4

3

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

-

視界

-

視界

-

シーン

自身

ｼｰﾝ

-

-

-

単体

範囲

自動

自動

自動

-

交渉

交渉

交渉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス+Lv個

C値-Lv

攻撃力+Lv。装甲無視

攻撃力Lv*5.シナリオ3回

重圧付与。シナリオLv回

範囲変更。ｼｰﾝLv回。

児童養護施設の長。
児童たちからはとても面倒見がよく、優しいと評判である。
裏の顔は、児童たちの食事に自分のレネゲイド因子を微量に混ぜ込み、覚醒を促し、
覚醒したところをFHへ連れ込むということをしている。
一応施設のルールとして、施設に入れるのは義務教育までとあるが、
素質のある子どもは大概中学生の頃に覚醒するので問題ないし、
もし施設を出て覚醒した場合は監視をしていたFHエージェントが確保していた。

ただ一人を除いて。
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