
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリカ＝ルセット

プリースト

セージ ダンサー

ヒューリン

中流階級

14

女

16歳

没落

名誉

9
3
0

3

9
3
1

4

24
8
0

8

20
6
2

8

15
5
1

6

23
7
2

9

9
3
2

5

106

135

5

ビギナーズロット
軽銀の盾

オリハルコンの髪飾り
癒しの衣

クイックバンド
高位聖印

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 5 0 1 1

3
3

2 1

4 0 8 0 9 14 8

3 5
4 0 8 8 12 17 10

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
8 6 1 15 2
8 6 1 15 2
8 6 3 17 3
9 9
4 4

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション

月光の種
毒消し

14067814

8

オールラウンド

プロテクション

ヒール

パフォーマンス

エンカレッジ

バスカー

ジョイフルジョイフル

ハイウィズダム

エフィシエント

ホーリーライト

アフェクション

クイックヒール

フォローアップ

リバーサル

キュア

★

5

★

★

★

★

★

3

5

★

★

★

1

3

★

-

3

4

-

6

-

7

-

-

6

-

5

5

10

5

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

DRの直後

イニシアチブ

効果参照

判定の直後

メジャー

-

20m

20m

-

20m

-

20m

-

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

-

自動

-

呪歌

-

-

魔術

自動

自動

自動

自動

魔術

1/MP

1シーン1回

１シーンSL回

1シナリオ1回

１シーン１回

1シーンにSL回

1シーン1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを［3D + CL * 3］点回復する

［敏捷］ * 100 Gする

未行動のキャラクターに使用可能。　対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行なう

［精神］ * 100Gする

行動済みのキャラクターを未行動にする

知力判定の達成値+SL×2する

「分類：魔術」魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減の効果に+「SL×2」する

2Dの貫通ダメージを与える。　また、対象が「分類：妖魔・魔獣・魔族」で、1点でもダメージを与えた場合「威圧」を与える

対象が受けるダメージを0にする

ヒールと同時に使用。　イニシアチブでヒールを使用できる

対象が判定でファンブルを振った直後に使用。　その判定を振り直させる

その判定に-[SL×3]する

対象が受けている状態異常をすべて回復する

元は上流階級の家庭だったが、親戚の悪評の影響で没落。
両親が頑張り、中流階級といえるところまで戻ることが出来た。

トリカは有名になることで名誉挽回しようと考え冒険者になろうと思い入学。
戦闘はあまり向いていないと感じたため、回復や援護などで活躍しようとアコライトになる。
現在2年生。
外では出来るだけきちんとしようとしているが、部屋では動きやすい服装でゴロゴロしている。

普段は寮や校舎の清掃・花壇の水遣り・教会や孤児院の手伝いなどを行い、たまに酒場などで歌ったりしている。
また、要請があれば生徒会関係の手伝いや冒険への同行もすることがある。

所属ギルド
http://charasheet.vampire-blood.net/m443fab5397b38affa6d002f31bf95abc



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリカ＝ルセット レイズ

マイスター：魔術判定

奉献活動部

ハイプロテクション

パトロナイズ

パリペイティア

ビジテイション

プリペアード

バリア

リデュース

マジックキャンドル

イクイップリミット

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

★

★

★

5

★

★

4

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

10

-

-

-

10

フェイト１点

6

-

-

12

6

-

フェイト　1点

フェイト　1点

フェイト　1点

-

-

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定の直後

判定の直後

DRの直前

パッシブ

パッシブ

DRの直前」

メジャー

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

20ｍ

効果参照

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

-

自動

-

魔術

自動

自動

-

-

自動

魔術

-

自動

自動

自動

-

-

１シーン１回

１シーン１回

1シーン1回

対象の戦闘不能を回復し【HP】を[2D]点にする。　対象は行動済となる。

魔術判定+1D

MPを [CL] D6 点回復する

プロテクションの効果に+[5+SL×3]

対象が攻撃の命中判定の直後に使用する。　その判定の達成値を難易度として魔術判定を行う。　判定に成功した場合、対象の行なった攻撃は失敗となる

対象が行なう判定の直後に使用。　対象はその判定を振り直す

そのダメージに+「SL×5」　「分類：妖魔、魔獣、魔族」

取得している《パリペイティア》の「使用条件：シーン1回」を「使用条件：2回」に変更する

《プロテクション》をメインプロセス複数回行なえる

対象が行なうDR直前に行なう。　DRを-「（SL×3）D」する

あなたの存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更する。　フリーアクションで再び変更することも可能。　ただし、元の明度よりも低い値に

装備しているアイテムの重量制限+5

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。　ダメージ軽減を行なう「分類：魔術」の効果に+1Dする。　シーン終了まで持続する。

ヒールと一緒に使用する　ヒールがセットアップで使用できる

ヒールの対象を[範囲（選択）]に変更する

敏捷基本値+3

知力基本値+3
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