
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルストロメリア・ストレリチア

エルフ

剣士

7

750

暗視、剣の加護/優しき水

女性 15

異種族の友人がいる
命を助けられたことがある
守りの剣を手に持ったことがある

12

5

9

6 1 19 + 1 3

10 5 27 + 1 4

6 4 15 2

10 1 16 2

8 2 19 + 1 3

9 18 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

7

5

3

1

1

トレジャーハント

挑発攻撃

武器習熟A/絡み

牽制攻撃

回避行動

2120

IB37

IB31

IB36

IB29

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

パラライズミスト

回避増強/+1

0

0

7 10 11 9

0

クロースアーマー

エンハンスバックラー

1

1

-

1

1

13

2

-

2フェンサー

ウィップ

ネット

スローイングスター

ショートソード

絡み可能 所持数：2個　一個520ガメル

絡み可能 所持数：4個　一個210ガメル

射程10m　夜、ほのかに光る　価格：200ガメル 所持数：2個 綺羅星のインパネス

1H

1H投

1H投

1H

5

5

1 1

5

10

10

11

10

10 10 10

-1 10

9 9 1

9 9 5

3 28 84 13 2 32

0/× 9 9 10 18

帽子

ディスプレイサーガジェット

血水晶のチョーカー

綺羅星のインパネス

俊足の指輪

ブレードスカート

知性の指輪

アルケミーキット

巧みの指輪

装飾品の装備部位を『任意』に変更する

装備中最大HP-5、任意のタイミングで破壊することで最大HPが回復し、HP現在値も20回復する

補助動作でスローイングスターを作り出すことが出来る、10秒（1R）で消えて無くなる

敏捷度+1、割れば敏捷度+13

装備中、回避判定で相手の達成値を4以上上回った時、物理ダメージを与える

知力+1、割れば知力+13

アルケミスト技能使用に必要

器用度+1、割れば器用度+13

アルストロメリア・ストレリチア
15歳　エルフ　ロシレッタ出身
一般技能
マーチャント(商人) 5

商人である父と神官の母を持つエルフ、両親と共にロシレッタで暮らしていたが、ある日突然冒険者になる、と両親に伝えそのまま家を出る
。
突然言い出したことに両親は驚いたが、見聞を広めるために、と送り出してくれた。
特にやりたいことがあるわけではなく、ただ敷かれたレール以外の道を見てみたかった、という好奇心故の行動。
今でもたまに両親へ向け手紙を認めている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルストロメリア・ストレリチア

◆装備品

疾風の腕輪

俊足の指輪x2

知性の指輪x4

巧みの指輪x2

[LL]サバイバルコート

バックラー

幸運のお守り

◆大事な物・小道具

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

小型ハンマー

くさび

フック

ロープ

保存食x6

アウェイクポーションx3

水袋

特別報酬：マギテックギルド　機械製作部門のゲストカード(フレーバー)

一般の食事x2

◆カード類

緑のマテリアルカードBx22

緑のマテリアルカードAx4

◆売却

14000

◆ギルヴァン流愚人剣入門

愚挙理剣習得

50

30

217 297
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