
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤鎖 曲(せきじょう まがる)

エグザイル
エグザイル

UGNエージェントA

21

探求 闘争

男

30

4
2
0
2

1
0
0
0

0
0
1
0

1 6
2
1
2

33
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN 1

骨の剣
骨鎖鏢(こつじょうひょう)

100

白兵
　　
　　

6r+1
0
0

6 攻撃力＋LV＋5
6dx@8＋11、d10＋6

12dx@7＋13、d10＋28

0 0

八題いち葉
依頼人

実家
れいくん
やぶへび

こがねっち

好奇心
連帯感

遺志
庇護

好奇心
友情

無関心
食傷

劣等感
不安
恐怖

劣等感

6

ワーディング

リザレクト

骨の剣

コンセントレイト

マルチアタック

伸縮腕

ヒュドラの怒り

環境適応

異形の歩み

★

0

1

2

2

3

4

1

1

-

1d10

3

5

3

4

オート

気絶時

マイナー

-

オート

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

ピュア

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値−LV

攻撃orドッヂの判定の達成値＋10

白兵攻撃の射程を視界に

判定ダイス＋3、攻撃力＋LV×3

実家が代々ピュアエグザイルの優秀なオーヴァードを輩出する家庭
生まれ落ちたその時から能力に適合しており腕から延ばした鈍く光る美しい骨の刀で洗練された戦い方を重んじる家系だった。
しかし彼は高校生になるまで覚醒できず、腕の骨もうまく硬化できず完全におちこぼれとして扱われ居場所が無く実家を飛び出しぐれ散らかしていたところugn
エージェントに拾われ以来元気にエージェントやってる。
実家には帰りたくなかったけどミラージュリンク通過後顔を出しに行く気になった。
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