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流美(15年前)

人間
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2

500

剣の加護/運命変転

女性 5

仲の良い蛮族が居る
両親から捨てられたと思っている(実際は違う)
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汎用蛮族語
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幼少期、両親は流美を孤児院に預け、そのまま何処かへ消えてしまった。
その事から流美は自分が捨てられたと思い込んでしまい、この頃に出会った子供蛮族と仲良くなる。
そして、孤児院の手伝いで薪割りをするようになるが、子供ゆえに力加減が出来ずに勢い余って斧が薪割り台に突き刺さってしまった。

5年後の10歳になったある日、 孤児院の経営者と両親の四人の秘密(冒険者仲間だったこと)を告げられる。
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