
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霞坂　晴華（かすみざか　はるか）

ブラックドッグ
バロール

高校生

16

死

双子

嫌悪

大事故

高校生

女

37

忘却

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
7
7
12
24

13 2
1 1 1

10
1

噂話 2

スネークブレード
＜葬技・風雲之廻＞

〃（100%↑）
＜葬技・雨過天晴＞

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+22
3r+22
11r+22
3r+23

+3
+3
+3
-

+8
+8
+13
-

マイナー直前にオートで宣言・射程：15mに変更・射程変更中判定ダイス-1個
エフェクト未使用攻撃

〃
ドッジ判定・C値8　2+3

0 0

＜戦闘用人格＞
〝兄〟霞坂　風雲
〝幼馴染〟織川　美星

〝〟
〝〟

-
連帯感
庇護

-
食傷
悔悟

第二思考領域（バトルマニューバ）
兄のネクタイ（思い出の一品）
コネ：噂好きの友人

ウェポンケース：スネークブレード
携帯電話

制服
アクセサリー

4 0

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

リフレックス：ブラックドック

ゲットダウン

マグネットフォース

孤独の魔眼

時の棺

シークレットポケット

帝王の時間

★

0

5

2

1

1

2

1

1

★

-

1d10

-

2

2

2

4

10

-

-

オート

気絶時

常時

リアク

リアク

オート

オート

オート

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

効果

単体

自身

自身

自動

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ブラックドック専用アイテムLv個取得・侵蝕率基本値+4

C値-Lv（下限値7）

＜白兵＞＜射撃＞でドッジ判定

DR直前に使用・カバーリングを行う・1メインプロセス1回

判定直前に宣言・範囲攻撃の対象を自身のみに・1シナリオLv回

判定直前に宣言・その判定を失敗に・1シナリオ1回

「種別：その他」アイテムをLv個隠す

時間の流れを緩やかにする

レギュレーション：基本・上級・IC・EA・LM

UGNイリーガルの高校生。明るく染めた髪に改造制服と、何処にでも居る派手なギャル。
強いて普通と違う所があるとすれば、オーヴァードであり多重人格者であるところだろう。

過去にFH主犯の列車事故に偶然巻き込まれ死亡。しかし、どうやらそこでオーヴァードとして覚醒した彼女とその兄はFHへと攫われた。
事件の捜査をしていたUGNに助けられるも、目が覚めた時に兄・霞坂風雲は肉体的な死を遂げ、彼女のもう一つの人格として宿っていた。
戦闘を行う為と思われる処理もいくつか施されていたが、何故か彼女は放置されていた。理由は未だ不明である。

性格は晴華の方はステキな恋とカワイイを探求する事が趣味の明るい性格。なんやかんやと気配りも出来るが、兄の行動に苦労している。
風雲の方はロマンな恋とクールを追及する事が趣味の三枚目な性格。ちょくちょくナンパを行うが、妹の身体では成功率は高くない。

能力は「磁力・斥力・重力操作」。刀身をムチの様に伸ばせる剣と能力を利用し、様々な攻撃をいなす・弾く・切り返す。
〝二人の人格が同時に視界を意識する〟事によって視界に映る様々な箇所から攻撃に対応可能。
晴花自身には筋力はあまりない為、風雲の補助による剣の技巧をベースに攻撃を行う。

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------
PC ロイス：　P：/N：
カヴァー/ワークス：/
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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