
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ステン

レプラカーン

密偵

13

500

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 16

命を救われたことがある
競い合う友人がいた
神に入信を迫られたことがある

14

4

5

10 6 30 + 1 5

1 14 29 + 1 5

10 3 17 + 2 3

10 4 18 3

9 4 18 3

4 3 12 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

8

2

5

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

武器習熟A/スピア

回避行動

命中強化

武器習熟S/スピア

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

2120

2123

1-288

1-281

1-279

2-230

1-281

1-282

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

0

0

13 18 18 16

0

タイガーバンド

カイトシールド

10

13

1

1

2

22

5

1

3

10フェンサー

脆弱なイグニダイトアールシェピース+1
魔法の武器+1、イグニダイト加工、アビス強化(C値-1)、アビスカース(被魔法ダメージ+1)

1H両 15 20 8 20 30

3 30 90 22 10 59

0/× 13 16 15 14

光のアミュレット

大きな手袋

多機能ブラックベルト

筋力の腕輪

大きな手袋

アルケミーキット

器用の指輪

理由「神になる」

幼馴染の少女と共に冒険者となるべく鍛錬をしていたが、ある日テメリオ信者により村が襲撃され、幼馴染や村の若者たちと共に拉致される
。
そして信者のアジトで薬を全員飲まされ、ステンを残して全員死亡してしまう。
ステンも死にかけていたが、アジトに突入してきた冒険者一行によって一命を取り止める。
そしてその晩、唯一の生還者であるステンの夢の中にテメリオが現れ、「貴様は見所がある」と入信を迫ってくる。
幼馴染や村の皆の死の原因でもあるテメリオの物言いに対してステンは激怒し、いずれ自ら神となり、テメリオを打倒することを誓う。
対抗できるだけの力を得るまではテメリオや信者からの追跡を逃れるため、アルフレイム大陸へと単身渡ってきて冒険者となる。

元々は明るく社交的な性格だったが、事件を経て過剰に強さを求めるようになり、時折無謀とも見える行動を取ることも。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ステン

冒険者セット

保存食

スカウト用ツール

魔晶石3点x6

敏捷の指輪x5

器用の指輪x5

月光の魔符IIx5

陽光の魔符IIx3

消魔の守護石4点x5

正しき信念のリング

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金Sx3

マテリアルカード赤Sx2

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード緑Ax10

知力の指輪

アウェイクンポーション

聖印(グレンダール)

870

専用化

鍛冶屋とのコネ

多機能〇〇ベルト

200

100

20

580 900
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