
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アモン（宿主：長谷川　玲）

サラマンダー
ウロボロス

レネゲイドビーイングB

16（宿主年齢）

死

偽りの家庭

憎悪

過酷な環境

厨二系帰国子女高校生

男（宿主の性別）

52

恩人

3
1
3
1

0
1
0
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
6
7
12
24

1 1 4
1 6

10
1

UGN 1

フレイムバレット
ダークインフェルノナイトメアフレア

ＲＣ
ＲＣ

8r+24
8r+24

0
0

9
23

コスト11　 コンボ詳細：オリジン：レジェンド+コンセントレイト：サラマンダー＋焦熱の弾丸+結合粉砕+灼熱の砦
コスト15　コンボ詳細：オリジン：レジェンド+コンセントレイト：サラマンダー＋プラズマカノン+結合粉砕＋焦熱の弾丸+灼熱の砦

レザージャケット 2
ＵＧＮ戦闘服 7 -1 -1 購入判定１８。装備をしている間ＲＣのダイス＋１

9 -1

起源種：アモン
霧雨　槙子
田中　太郎
川越　凛花
嘉村木泉名

夢殿
蒼井　美空

純愛
友情
有為
誠意

偏愛
不安
食傷
悔悟

スマートフォン
制服
鞄

思い出の一品
財布

2

ワーディング

リザレクト

メモリー１

メモリー２

メモリー３

コンセントレイト：ウロボロス

リフレックス：ウロボロス

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

原初の白（マシラのごとく）

原初の黒（オーバードーズ）

原初の赤（鋼の顎）

原初の緑（竜鱗）

浄玻璃の鏡

巨人の影

★

0

★

★

★

1

1

1

5

4

1

2

3

1

1

-

1d10

2

２

-

1

8

6

4

4

1

3

オート

気絶時

メジャー

リアクション

常時

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

リアクション

リアクション

オート

視界

-

-

至近

-

-

-

-

視界

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

単体

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

-

-

-

シンドローム

シンドローム

RC

－

対決

自動

-

↓100

-

-

RB

RB

80↑

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自身に虐待をしていた母親に対するメモリー。感情：愛情

自身の父親に対する母と離婚した当時の思い出。不信感

辛かった幼少期、心の支えとなり、病の発症のキッカケとなったアニメや漫画。彼が特に好きな作品は、重い過去を背負い死神と契約を交わした主人公が人々を助けるダークヒーローの話。

C値-[SLv]

C値-[SLv]

衝動判定ダイス＋[SLv]

シーンの間精神判定達成値＋[SLv*2]

攻撃力＋[SLv*10] ダイス-5　１シナリオ１回

エフェクトｌｖを＋2　シナリオ中ｌｖ回

攻+7　装甲無視　シナリオ中LV回

装甲値+[SLv*10]

RCで回避判定を行う。

1点でも与えたら選択したエフェクトｌｖ+2。シーン1回。

長谷川玲が幼少期に虐待を受け、死亡した死体に取り付いたレネゲイドビーイング。
その際にオーヴァードとしての覚醒もしているが、長谷川玲の意識ではオーヴァードとしての自覚はない。
またアモンも“本来の人間らしい行動”に興味を持っているため、現状では表面意識下で彼に語りかけることはない。

長谷川玲は虐待を行っていた母親とは今は別で暮らし、父親と二人暮らし。

なお寄生先の長谷川玲は厨二病患者である。

妖精の手、氷雪の守護、ＨＰ増幅系、ﾘﾌﾚｯｸｽ。覚えたいものはまだまだ多し。
item
能力値訓練(3)
備化ポイント１１で、リアクティブアーマーを常備化



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アモン（宿主：長谷川　玲） 背徳の理

永劫進化

無形の影

プラズマカノン

炎陣

クロスバースト

氷雪の守護

悪食の蛇

原初の灰：歪んだ腕

原初の虚：ハイブリーディング

3

1

1

3

1

3

3

1

1

1

★

3

3

4

４

２

4

3

2

9

8

オート

セット

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

オート

オート

オート

至近

-

-

視界

至近

-

至近

至近

至近

自身

-

-

単体

自身

-

自身

自身

自身

-

-

-

RC

-

シンドローム

-

-

-

-

-

-

100↑

-

80↑

ｰ

120↑,憎悪

120↑

1点でも与えたらシーン中判定ダイス[SLv*2]

ラウンドの間原初シリーズのＥｌｖ＋１。1シナリオ1回

このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行える。

攻撃力＋[SLv*5]

１メインプロセスに一回カバーリングを行える。行動済にならず、行動後でも使用可能。

攻撃力＋[SLv*4]。ダイス-2

ダメージ見てから発動可能。-[SLv+1]D

1点でも与えたらシーン中n回と決められたエフェクト+1。1回のみ。

メインプロセス直後に使用。未行動になる。ただし行動値０．1回のみ。

収得しているエフェクト回数1回復。ただしそのエフェクトの浸食値と同じだけHP消費。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

