
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アミークス・オムニウム・アミークス

ウォーリア

モンク サロゲート

ヴァーナ

狩人

7

男

19

渡来

友情

15
5
2
1
8

17
5
1

6

12
4
2

6

6
2
0

2

13
4
0

4

21
7
1
5
13

9
3
0

3

89

66

5

召喚具:戦神爪
召喚具:テュルソス
求道者の鉢巻きS1
求道者の道着S1
求道者の外套
練闘士の帯

ホーリーベール
戦士の環、セット効果

1 10
12 -1

2
8 -1
4 2

2
6 0 6 0 13 10 13

6 6 1 5
1 6 5
10 10
9 12 6 26 26 10 17
10 22
2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

ハイHPポーションx10
ハイMPポーションx10

毒消し
バイキングシールドS3

(黄金蛇のメダル)
戦士の環

◆クリスタル
精神のクリスタル

対抗:スリップのクリスタル

対魔のクリスタル
封鎖のクリスタル
飛行のクリスタル

召喚具:ユニコーン

-1400030

20

オーバーパス

ディフェンダー

マジックディフェンダー

カバーリング

カバームーブ

▼サロゲート

ディバインコール

コールスレイプニル

ホーリーベール

▼ミリタント

ウェポンタクティカル

リバースライフ

オーラシールド

ヒーリングストライク

★

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

3

2

4

6

6

5(4+1)

7

パッシヴ

マイナー

パッシブ

DR直前

《カバーリング》

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

DR直後

DR直前

- 自身

自身

自身

-

シーンSL

シーンSL

狼族、移動力+5m、行動値に+1

セットアップ。召喚具:スレイプニルを取得する。コスト6。

【物理防御力】【魔法防御力】+[SLx2]

ラウンド進行の開始時に[SLx3+2]点のTPを取得する(現在8)。ラウンド進行の終了時、あなたが得たTPはすべて失われる。

戦闘不能。TPを全て消費する。あなたの戦闘不能を回復し、【HP】を[消費したTP]点にする。なお、あなたは行動済みになる。1シナリオ1回のみ。

DR直後。対象が受けるダメージを-[1d+【精神】]する。コスト4。

DR直前。その攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、あなたのHPを【精神】点回復する。

　ＰＣ１　求婚されし者
君が街から逃げる理由は望まぬ婚約だ。相手が可愛いかそうでないかは置いておけ。
こんな陰謀まみれの街での結婚などまっぴらごめんだし、冒険者も引退しないといけない。
追ってくるのは婚約者の配下か、それとも婚約者本人か。逃げろ！冒険者！

1LV時取得:ディフェンダー2、カバーリング/ディバインコール1、コール:スレイプニル

◆――――――――――――――――――――――――――――――――――――◆
物理防御力:26
魔法防御力:26
DF→41/41
戦神爪→54/54
オーラシールド:1d+13カット(平均値:16)
合わせておよそ70点ガード
2T目:テュルソスに変更+バイキングシールド装備　防御+9　魔防+2　[封鎖]、[飛行]状態付与
63/54+16カット=79、70

【召喚具:テュルソス】:効果:装備者が使用するHP回復を行う「種別:ポーション」の効果に+【精神】する。(+13)
フェイス:アエマ:(+2)
ユニコーン効果 :HP回復効果+[CLx3](+21)
=HPポーション回復量+36
ヒーリングストライクでのHP回復=【精神】+23=36



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アミークス・オムニウム・アミークス ▼モンク

マインドアデプト

メイスファイティング

ペネトレイトブロウ

チェンジコール

ボルテクスアタック

トラッキング

エンラージリミット

フェイス:アエマ

バイタリティ

トレーニング:【精神】

ホーム：アヴェルシア

トレーニング:【筋力】

トレーニング:【器用】

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7(6+1)

6

パッシブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

【精神】+2

「タイミング:パッシブ」以外の「使用条件:格闘使用、格闘装備」のモンクのスキルを、「種別:打撃」の武器でも使用出来る。ただし、コストに+1する。

イニシアチブ。「種別:召喚具」から一つ選択する。あなたは装備している「種別:召喚具」のアイテム全て失い、選択したアイテムを装備する。このアイテムはシーン終了時に失われる。

ホーリーベール下げて

回復+2

【HP】+CL

筋力、感知、精神+1
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