
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クオン

ナイトメア

参謀

2

0

異貌、弱点[土、銀+3]

男 24歳

家族に異種族がいる
家族に冒険者がいる（いた）
予知夢を見たことがある

10

7

13

8 18 3

8 18 3

5 12 2

1 8 1

12 25 4

10 23 3

ソーサラー

セージ

ウォーリーダー

1

1

2

魔法誘導 IB32 交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

リーゼン語

○ ○

○

○ ○

○ ○

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ【旋風】

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

携帯食料（一日分）x10

魔香草x2

40

3 18 54 0 3 14

5 5 3 5 26

真語魔法 1 5

軍師徽章

浸食度１

温和で礼儀正しい態度をとるナイトメアの青年。普段、彼は彼の唯一の肉親である双子の兄とＰＴを組み旅をしているが、旅の最中に兄が負
傷し、その際に難病に係り、その治療費の為にカーストランドへとやってきた。

「心優しき」/125点　克服条件：12000Gの支払いを完遂
あなたには難病の恋人/配偶者/家族/親友/恩人がいます。治療費として、毎月500G必要です。２年間の施療が必要であり、一度でも滞れば
、対象は死亡し、称号と名誉店を得られる機会を逸します。最低でもこのペースで、トータル12000Gを達成しなければなりません。
達成時、あなたは称号と同時に、「有能な金庫番が付随する個人住宅」を丹入手します。そのために名誉点も、ここに含まれています。支払
いはヴィルトルード、もしくは預かりやのみです。
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