
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロウ・ハーベスト

人間

傭兵

13

2010

剣の加護/運命変転

男 17

のめりこむ趣味がある
自殺を試みたことがある
己に何らかの誓いを立てている(いた)

7

10

4

8 9 24 + 1 4

4 5 16 2

11 20 41 + 2 7

11 7 28 4

10 1 15 2

4 4 12 2

ファイター

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

1

1

1

9

5

3

タフネス

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

武器習熟A/ソード

頑強

武器習熟S/ソード

なぎ払い

防具習熟A/金属鎧

超頑強

2122

3143

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB29

IB31

IB38

IB31

IB29

13 17 15 20

0

0

0

マナタイト加工のミスリルプレート＋１

タワーシールド

37

17

-2

13

12

2

1

16ファイター

フランベルジュ

フランベルジュ

ストーン

ドラゴンスレイヤー

パンチ

キック

バスタードソード

バスタードソード

射程10m

Dealightさんの猫から譲り受けたもの・・・（本人はちゃんと金を返すと宣言はしたが）専用化により器用＋２

敵から奪ったもの

1H両

2H

1H投

2H

1H

1H#

1H両

2H

23

23

1

27

0

0 -1

17

17

17

17

17

17

17

16

17

17

10 23 28

10 23 38

12 20 6

10 23 43

12 20 0

12 20 5

10 23 17

10 23 27

3 21 63 13 16 114

0/× 3 17 15 18

妖精魔法

魔動機術

1

1

3

3

マギスフィア（小）

宝石ケース

勇者の証：体

幸運の首飾り

サーマルマント

怪力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ＜専用化＞

アルケミーキット

巧みの指輪

ライムからのプレゼント

戦利品判定に+1

炎、水、氷属性のダメージー１

筋力P+2　割ると+14P

ナイフが仕込めるよう改造済み　防護＋１

移動力＋５　HP+2

器用P+1　割ると+13P　

年上の初恋の人にうじうじしつつも勇気を出して告白したが失恋。
そのショックで自殺しようとしたがその初恋の人に後一歩のところで止められ、情けなく感じつつも諭される。
その後彼は絶対に可愛い彼女を手に入れるんだと誓いを立て　自らの弱い心そして肉体を変えるため冒険者の道を歩むことに。
彼女を探すための人間観察をするという趣味がある。
性格はチキンではあるが潜在能力は高く火事場のくそ力を見せられるであろうか！　そして彼女は出来るのであろうか！

一人称：俺　三人称：アンタ　キミ

ロリコン・・・？　ふとももフェチ？　なんのことでしょう

ライム（お花畑さん）に告白され恋人に



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロウ・ハーベスト

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

パークメイル

ヴォーパルウェポン

ナイフ

デストロイヤー

クレイモア

クレイモア2H

王者の剣

ベルトに仕込み

刃のついた武器ではクリティカルしない相手でもクリティカルするようになります

オリジナル剣　詳細はメモ欄にて

1H投

2H

1H両

2H

2H

1

20

26

26

35

17

17

17

17

17

10 23 1

10 24 35

10 23 36

10 23 46

10 24 60

ドラゴンスレイヤー専用化(喪失中)

韋駄天ブーツ専用化(喪失中)

コネ「エリザ姫と知り合い」(喪失中)

中規模の邸宅＋優秀な倉庫番(喪失中)

50

50

50

225

1714 1714

冒険者セット

保存食（一週間分）x40

スカウト用ツール

魔香草x3

魔昌石１点x3

ファルシオン売却

ストーン（５）

ソフトレザー売却

マテリアルカード＜金Ｂ＞x45

マテリアルカード＜金Ａ＞x50

魔昌石３点x150

着替えセット

ドラゴンスレイヤー

ヒーリングポーションx5

経費

オーダーメイド費用

宝石x2

プレストアーマー売却

ラウンドシールド売却

マテリアルカード＜緑B＞x10

マテリアルカード＜緑A＞x25

シャンデル製品とんがり帽子

アウェイクポーションx4

疾風の指輪x2

ベルト

トリートポーションx2

マテリアルカード＜赤A＞x30

スーツ一式

韋駄天ブーツ

マテリアルカード＜赤Ｂ＞x10

マテリアルカード＜赤Ｓ＞x10

マテリアルカード＜緑Ｓ＞x10

なんかすっごいお酒

イグニスメダリオン

熱狂の酒x10

魔昌石１０点x5

中規模の邸宅

ヒーリングポーション＋１x10

プレートアーマー売却

巧みの指輪x3

マテリアルカード＜金Ｓ＞x10

242792
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