
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

グレーティア・アイヒホルスト

バジリスク

部位操者

5

0

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

戦いで逃げたことがない
人族の味が好き
長、族長の命を狙っている

9

11

13

12 4 25 4

5 14 2

7 4 22 3

8 2 21 3

3 16 2

5 18 3

ファイター

スカウト

フィジカルマスター

5

2

5

全力攻撃

武器習熟A/アックス

頑強

IB36

IB31

IB29

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

デスサイズ専用化

プレートアーマー専用化

50

50

60 160

5 9 7 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

5

7

7ファイター

デスサイズ
補助動作でHPを5点消費することで武器のダメージが+5点されます。　効果は1R継続

2h 14 1 10 11 10 37

バルバロス携帯品セット

-3300 3300

3 16 48 5 7 51

0/× 4 8 8 18

あなた達は蛮族領から少し離れた人族領にある拠点に来る(スカウトされて等の理由で←ここの理由は各々考えてください)

ここの拠点の目的は人族領の占領であり、拠点内では指揮官を筆頭に、蛮族や奴隷が活動してる。
またどこかしらから援助を受けているようで、ある程度の物資であれば支給されるようだ。（B級の武器防具(500G以下)
一般的な道具類(200G以下)）
近くには人族の国が2箇所あり、１つは海沿いにある貿易と漁業で栄える国　１つは火山の麓にある鍛冶と温泉の国
両国過去の遺恨から、長きに渡り領土の奪い合いによる争いが続いている。しかしながら指揮官はそれに大変不満を抱いているようだ。
そんな中この拠点に来たあなた達は　新人テストとして任を言い渡される。

利息月10%、3300ガメルの借金
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