
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

咲洲 月光(サキシマ　ゲッコウ）

ブラックドッグ
ノイマン

UGNチルドレンC

素体

平凡な生まれ

破壊

大事故

男

41

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
5
1

29
7
7
12
24

2
1 1

UGN 1

　　
　　

0

0 0

戦闘用人格
"もう一人の人格"：陽光

美浜の人々
坂詰雫

純愛
憧憬
友情

悔悟
隔意
不安

レールガン
ロックオンサイト

2

ワーディング

リザレクト

コンセ：ノイマン

コントロールソート:射撃

マルチウェポン

万軍撃破

ハードワイアード

バリアクラッカー

コンバットシステム:射撃

MAXボルテージ

プロファイリング

タッピング・オンエア

★

0

2

1

1

1

5

1

3

2

1

★

-

1d10

2

2

2

5

4

4

3

2

オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

MJ

常時

MJ

MJ

MJ

視界

-

-

-

-

視界

-

-

-

シーン

自身

-

-

-

シーン選択

-

-

-

自動

自動

-

-

-

シンドローム

-

射撃

射撃

シンドローム

-

↓100

-

-

-

120

-

80

-

80

1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃判定を感覚のダイスで行う

武器二個での攻撃が可能.　達成値 5-Lv�

専用アイテムを取得

Lv回/ シナリオ 装甲無視+ガード不可

ダイスをLv+1個

Lv回/ シナリオ 攻撃力+10

少しの情報から真実を導き出す

過去に大きなレネゲイド災害に見舞われ、双子の姉：陽光と二人ともが瀕死の重傷を負った。
事故の際、月光は脳にダメージを負い、姉は肉体に致命的なダメージを負っていた。
このため、姉は自身の脳を移植（一部のみ）することで弟の命を救うことを選択した。
それ以来、二つの人格が同居するようになったのだ。

戦闘用人格について：
100%未満の状態でも姉の意思で乗っ取り可能。
日常の間は姉がやりたいことがあれば肉体の制御権を明け渡している。

各人のプロフィール
陽光：享年13才。
肉体派で大雑把。超前向き。
乗っ取っているとき、月光と口調は変わらないが、それは弟の体を使っているため。
誰もいないところでは普通の女の子の言葉を喋る。
時々タッピング・オンエアの能力を使用して通信端末の画面に現れ、弟をいじって遊んだりアドバイスを行う。

月光：
頭脳派で精密作業が得意。姉に対する贖罪の気持ちを除いては前向き。
UGNの三人組の時間と、姉との二人だけの時間と同等に大切に想っている。
姉に肉体の制御を預けている間に起きていることは把握していないため、そこが少し恐ろしい今日この頃。
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