
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スカイ

レプラカーン

傭兵

11

710

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 40

死を恐れていない
今でも使う決め台詞がある
許嫁がいた

12

6

5

12 12 36 + 1 6

3 7 +18 40 + 2 7

8 2 16 2

8 6 20 3

10 3 18 3

7 1 13 2

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

4

8

2

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

命中強化

武器習熟S/格闘

必殺攻撃220

225

2120

IB39

2120

2123

IB31

IB30

IB31

IB32

IB31

IB38 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

パラライズミスト

クリティカルレイ

0

11 17 18 13

0

0

うみへびのアラミドコート（ニールダの隠身布） 15 +1

19

2

4グラップラー

グリップグローブ+1

イージーグリップ

イグニダイトコバルストン製のアクセルプローグ(OM+3)

投げ

投げの命中+2、ダメージ+1、アーダン流体術極の秘伝を使用可能+ブレイドテーピング(+180G)

投げの命中+2、装備解除時は主動作が必要

魔法の武器、グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、転倒付与、二部位以下、グリップグローブ効果適用

1H拳

1H拳

1H#

2H

10 +1

1 +1

11 0

0 +2

19

19

18

20

10 17 15

12 16 0

10 17 33

12 17 30

3 42 126 19 4 53

0/× 15 16 15 25

魔動機術 4 7

セーフティメット

加工品：フローティングスフィア(大)

加工品：フローティングスフィア(大)

ポーションインジェクター

風のマント

疾風の腕輪

多機能真・ブラックベルト

勇者の証：技

ラトクレスの腕輪

ファストフィンガー

ブレードスカート

巧みの指輪

物理ダメージのピンチを一度だけ無効化

OP:オートガード、マナサーチ、ヒーリング・バレット

OP:ターゲットサイト、エクスプローラーエイド、アナライズ

スカーレットポーション

近接攻撃に対する回避+1

敏捷+12

敏捷+6

回避時の差が4以上の時、威力10[C値10]+技能+筋力Bでダメージを与えられる

一般技能：用心棒（バウンサー）3　家政婦（ハウスキーパー）5

用心棒稼業をしているレプラカーン。用心棒稼業に関しては日が浅い。
元は親が気に入っている家の家事手伝いをしていた。
その家の子と許嫁の関係であったが、病気で他界している。
家を出たときに、名前を変え、髪も切っている。

決め台詞（仮）「ゴミ掃除を始めるかねぇ」「お掃除終了ってか」

お酒は結構好きである。好みは蒸留酒。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スカイ

〈道具〉

冒険者セット

スカウト用ツール

羽ペンx2

インクx2

白紙の本x2

着替えセット

アンロックキーx5

衣装x2

罠感知の棒

ゴールデン耳栓

キングロバーの指輪

マナチャージクリスタル（5点）

雫のブレスレット

望遠鏡

軽業の靴

幸運のお守り・改

粘着の靴

マジックコスメ

保存食（1週間分）x6

保存食管理x14

ブレイドテーピング

陽光の魔府+1x2

陽光の魔府+2

陽光の魔府+3

月光の魔府+1

月光の魔符+2x2

月光の魔府+3x2

消魔の守護石５点x2

俊足の指輪x5

疾風の腕輪x2

巧みの指輪x5

宋匠の腕輪x2

知性の指輪x3

知性の腕輪

砕け散る宝玉x6

ラトクレスの免罪符x3

セーフティメットx2

弾き玉（2割減）

アウェイクポーションx2

キュアストーンポーションx2

スカーレットポーション

ポーションインジェクターx2

デクスタリティポーションx2

緑Bx10

緑Ax5

緑Sx5

金Ax5

金Sx5

金SS

宿飯代など

クロスアーマー

銀の遺跡独占権

ハーフマント（フード付き）

スタンパー

蒸留酒x3

サーペン・タインガン

サーペン・タインガン

弾丸（12発分）

加工品:活性弾（12発分）

マギスフィア(小)x2

Lv1:シグナル・バレット

Lv1:ターゲットサイト

OP:ターゲットサイト

Lv1:サウンド・ボム

Lv1:マナサーチ

OP:マナサーチ

Lv2:ヒーリング・バレット

OP:ヒーリング・バレット

Lv2:エクスプローラーエイド

OP:エクスプローラーエイド

Lv2:サウンドレコーダー

Lv2:シャドウボディ

Lv2:ノッカー・ボム

Lv3:エフェクトウェポン

Lv3:ジャンプブーツ

Lv4:アナライズ

OP:アナライズ

Lv4:オートガード

OPオートガード

Lv4:オートモビル

Lv4:スモークボム

8656

称号「シカ族ハンター」

アーダン流体術極み：入門

グリップグローブ

アーダン流体術極み：達磨さえも投げ得る

アーダン流体術極み：柳に雪折れなし

アーダン流体術極み；その投げ、神に届く

専用化：グリップグローブ

レグナンド流体術：入門

風のマント

レグナンド流体術：風のように打つべし

レグナンド流体術：うなれ鎌鼬

5

50

20

30

30

50

50

50

15

20

30

30

24

50

50

50

100

20

100

300

-100

100
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