
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エイク＝ドランザー

ドレイク

斥候

9

0

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 外見年齢28

14

11

5

6 7 27 4

6 6 26 4

7 4 22 + 2 4

8 2 21 3

10 4 19 3

11 1 17 2

フェンサー

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

9

5

5

2

治癒適正

武器習熟/ソード

両手利き

双撃

二刀流

マルチアクション

2122

221

223

219

221

IB39

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

50 50

0

0

9 13 13 13

0

ソフトレザー 7

13

3

4フェンサー

アロンダイト

ディフェンダー

1H

1H

12 1

12

14

13

9 14 20

9 14 17

妖精使いの宝石x4

５点魔晶石x3

普段着

ヒーリングポーションx2

冒険者セット
8450

3 26 78 13 4 48

0/× 0 12 11 32

妖精魔法 5 8

リボン付きハット

筋力の腕輪

銀製の宝石ケース

紫の宝石指輪

お洒落なリボンを巻いた黒いハット

銀でできた宝石ケース。宝石４つまで

守りの剣の影響を軽減する指輪。

大きなハットが特徴的なややミステリアスな男性。
が、一方で慇懃飄々とした言動がデフォルトの変人、少なくとも殆どの人が第一印象は変人と答えることを避けない程度には浮世離れした青
年。

マイナスの感情を思わせる表情をほとんどせず、いつでも不敵に笑っている。
それがたとえ疲労困憊で入り口にヤムチャポーズで放置されていようとである。踏まれても不敵。

ナイトメアの秘密を持っていたファーネンに親近感（？）を持ち接触してくるがその振る舞いに引かれている。

周囲からの扱いに関しては本人はそれでいいと思っている節が強く、不遇な扱いもものともしない無駄に鋼鉄のメンタルを持っている。
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