
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニウレイ・ニューレイ

ルーンフォーク

狩人

10

2680

暗視、HP変換

女性型 59

かつて信頼できる友人（主従の垣根を超えた友情）がいた
大切な約束をしたことがある
未だ叶わない夢がある

13

7

6

12 11 36 + 1 6

6 9 28 + 2 5

10 3 20 3

7 6 20 3

5 7 18 3

6 7 19 3

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

9

10

9

3

3

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

狙撃

鷹の目

2120

2123

2120

218

IB31

IB31

IB37

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

0

0

0

9 15 14 12

チェインメイル 18 -1

-1

6

6

ガンハウザー（魔法のダブルバレル）

バスターライフル

サーペンタインガン

バヨネット

魔法の武器化、射程50m、装填2、ダメージ+4、弾丸２発同時発射（マギテック魔法２回行使）で威力＋20

射程50m、装填3、ダメージ+4、ランク効果：単体への攻撃時、【〜バレット】魔法行使MP消費＋２で威力＋１０

射程10m、装填3、活性弾装填

ダブルバレルに装着済み

2H

2H

1H

2H

20 1

20 -1

1

5

16

14

15

15

10 21

10 20

11 16

10 16 15

3 30 90 -1 6 50

0/× 14 14 14 51

魔動機術 10 13

フローティングスフィア大

スポッタードール

フローティングスフィア大

ポーションインジェクター（デクスタリティポーション入り）

野伏のドミネイターズマント

敏捷の腕輪

多機能不撓のバックル

軽業のブーツ

バレットポーチ

フローティングスフィア大

器用の指輪

フローティングスフィア大

オプション：ターゲットサイト（消費MP−１)/エクスプローラーエイド（消費MP−１)/エフェクトウェポン（ダメ増分+1→＋2）

＜狙撃＞命中判定＋４

オプション：タイマークロック(設定可能時間が一日までに、警告タイミングを任意に設定可能)/アナライズ（主動作行使時弱点突破可能）/クイックローダー（消費MP−１）

補助動作で仕込んだポーションを使用可能

精神抵抗・生命抵抗・生死判定に＋１・今は亡き主人の形見

ガンや魔法の矢に精神抵抗で半減できる

転倒しなくなる

弾丸24発収納

オプション：アンチミサイルフィールド（1d6を2回振り好きな方を選ぶ）/テレスコープ(視認距離２倍)/ライフシグナル（毒・病気属性の効果を受けたら感知する）

オプション：レジストボム（ダメージ減少-4→-6）/ホーミングレーザー(MP消費-1)/テレグラフ（子機を２個作れる）

名前はニューレイ（new 0）の意味を持つ。通称ニウレイ。

ニウシリーズ０号機。所謂プロトタイプ。
合間合間に休眠しながら、魔動機時代から何百年ととある一族に仕えていたが、一族最後の主人が死去。
主人の遺言である散らばってしまった同型機（妹）と共に余生を暮らして欲しいという約束を果たすため、冒険者となり妹達を探す旅をして
いる。

割りと長生きしているためかクールで達観しており、説教がましく毒舌...というか憎まれ役を自ら買って出ている節すらある。
甘党。

ニウシリーズまとめ：



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニウレイ・ニューレイ

エンブレム「花」

冒険者セット

テント

専用スカウトツール

アンロックキーx3

弾丸（12発）x11

銀の弾丸x24

活性弾（12発）x2

潜行弾x24

ルージュの弾丸x12

保存食１週間分x15

イカ墨パスタ保存食8週間分

栄養カプセル

3点マナチャージクリスタルx20

5点マナチャージクリスタルx20

救命草x20

魔香草x20

インドミタブルポーションx4

デクスタリティポーションx4

マギスフィア小+1OP付き

月光の魔符Ⅰ（精神抵抗+1）x5

月光の魔符Ⅱ（精神抵抗+2）x5

月光の魔符Ⅲ（精神抵抗+3）x3

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）x5

陽光の魔符Ⅱ（生命抵抗+2）x5

陽光の魔符Ⅲ（生命抵抗+3）x3

熱狂の酒（消費済み）x3

パリン用指輪（器用・知力・敏捷）x6

ナナイロ（PL：らい♂さん）腕輪補填

山賊風串焼きのレシピ

信念のリング魔改造

高級調理道具セット

専用包丁

オルゴール

魔界卓シズヤ店宿泊費一泊

帽子作り材料費

鋭い目をした家政婦のぬいぐるみ

【●ダンジョン陣形術Ⅰ】

【●ダンジョン罠調査術Ⅰ】

【●ダンジョン解除交代術Ⅰ】

【●ダンジョン蹴破り術Ⅰ】

【★ダンジョン蹴破り術Ⅲ】

紫座布団

ミーディアム：大地の唸り

ウェポンホルダー

とろける調味料

パリン済み指輪x2

リクスさんSカード補填代

フローティングスフィア大x6

加工用工房使用料(１日)x3

加工用工房使用料(１日)x3

74310

エンブレム「花」

野伏のマント

多機能ベルト

流派《クラウゼ流覇王一刀剣》入門

流派装備「ドミネイターズマント」 

専用化：ミーディアム

専用化：スポッタードール

専用化：ダブルバレル

専用化：スカウトツール

称号：”笑顔を守り切った者達”
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