
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルフィア＝サトミ

シーフ

ファランクス サムライ

ヴァーナ

闘士

9

女

14

裏切り

憧憬

10
3
1

4

18
6
2

8

23
7
1

8

6
2
1

3

18
6
1

7

6
2
0

2

8
2
0

2

82

68

5

モノブレイド
ミスリルダガー

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

高級忍具

スペシャライズ＋ウェポンフォーカス＋オーバーパス+アーマーアデプト

至近 -1 10 0 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

1 1
1 9

5

8 0 8 0 2 15 9
5 21 1 5

12 31
13 29 10 15 2 16 14
12 39
3 2 3

7 7 3
8 8 2
7 7 3
3 3 2
3 3 2

MPポーション×５
ランタン
くさび×2

小型ハンマー
ベルトポーチ
小道具いれ

ポーションホルダー
バックパック
ナイフ×3

19515 017

6

オーバーパス

ワイドアタック

ファーストストライク

ランナップ

プレッシャー

デスブロウ

インタラプト

ドッジムーブ

スティール

アンデビクスタリティ

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

スペシャライズ

ウェポンフォーカス

★

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

4

4

3

6

9

2

3

パッシヴ

メジャー

S

S

ｍ

D前

特記

Ｒ

Ｄ後

P

P

P

P

P

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自成

自成

自成

自成

回判

1C1

封鎖×

1C1

盾×

１Ｓ１

短剣

短剣

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

武器攻撃の命判で６がひとつでクリティカル

戦闘移動orエンゲージ離脱可

ダメ＋[SL×3]、通れば[威圧]

クリティカル時[ダメ＋SL×10]

「M,P」以外のスキル使用時宣言。代償を払わせた上で、失敗させる。

回判[SL+2]

攻撃した対象のドロップ品を得る

「命判、攻撃、行修」、効果を合わせる

回判＋１D（修正済み）

命判＋１D（修正済み）

命判＋SL、武器ダ＋SL(修正済み

武器ダメ＋５(修正済み)

２Eランダンは初心者です。がんばるんでよろしくお願いします。
12/27　成長完了しました。これから、ファランクスでいろいろやります。
1/22　とりあえず能力だけ上げた、装備品も埋めた。あと、一般スキル取ってないけどまぁ、成長自体は完了してる。
2/16　リビルドしましたー→http://charasheet.vampire-blood.net/24368.html
　　　没個性すぎて、ちょっと考え中だったり
普通の（？）ニンジャをやります。
一応設定的には、ヴァーナの暗部でサトミ（里見）一派があって、そこで小さい時から訓練された立派なサ……ニンジャ。忍術を使うときに口上が入る予定。
「二の太刀はいらない」とかいって手裏剣が獲物だったりするところも燃えポイント。スカウト行って最終的には斬滅環二刀だもんね仕方ないね。
ちなみに一太刀目の威力は、現在39+30+9+4+5D=約99.5になります。ムーブも入ると、108.5。

ーー個人的に使用ー
1-228ｐ
武器の装備はムーブ
スキルのOFFはフリー
1-243
投射について「筋力＋５ｍ」拾うのは「幸運」で12
ｐ２５７
バステ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルフィア＝サトミ アーマーアデプト

ファランクススタイル【敏捷】

ファランクスクラッシュ

サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

3

1

1

1

1

1

6

P

P

move 自身 自動成功 １Ｃ1

攻撃のダメージ+[防具の数×SL]

「防具」の重量制限が敏捷になる

武器攻撃のダメージ「＋敏捷」

危険感知＋1D（修正済み）

トラップ探知＋１D（修正済み）

敏捷基本値+３

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

