
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユーリ・レッセン

リカント

射手

12

1000

獣変貌

男 15

性別を間違われている時期があった
守りの剣を手に持ったことがある
異性の家族がいない

11

8

6

5 15 31 + 2 5

5 9 25 + 2 4

9 12 29 4

10 4 22 3

7 2 15 2

2 8 16 2

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト12

2

6

3

12

5

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

ターゲッティング

狙撃

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

練体の極意

武器の達人

2120

2123

2120

3143

1-280

1-293

1-281

1-281

2-231

3-212

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

スケイルレギンス

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

アーマーラスト

0

0

0

12 17 16 16

ソフトレザー 7

0

3

3

ロングボウ+1

ファストボウ・カスタム（1）

ヒットメーカー+3

射程20m

射程30m

射程40m イグニダイト加工 専用化 魔法の発動体

2H

2H

2H

15

21

16 5

17

17

22

10 19 23

10 19 36

10 22 50

3 27 81 0 3 70

0/× 16 15 14 49

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

2

6

2

3

4

8

8

5

スポッタードール

えびら

器用度増強の腕輪

アルケミーキット

えびら

マギスフィア（小）

敏捷度増強の腕輪

狙撃時の命中に+2

矢、太矢を合計24本まで格納可能

アルケミスト技能の使用に必要

矢、太矢を合計24本まで格納可能

空中に浮遊

最大ダメージ K37+23@8$+2

片親であり幼少期、父親はその小心者さに将来を案じ、かつ男手ひとつで育てきれる自信もなかったため、父のかつての師匠、クラリスに預
ける。
しかしクラリスはユーリが女の子のような見た目をしていたため、「冒険者はこれが普通」という大嘘の元、ユーリを女の子のように育てた
。
クラリスの元で暮らしていた時、
魔法文明時代の遺跡に迷い込み、よく分からないまま守りの剣を持って帰ってきてしまい師匠を驚かしたことも。
結局小心者は治らず、今も治したいと思っている模様。
また、前述の通り一時期女子として育てられたため女装することにはまるで抵抗がないが、本人は男らしい強い冒険者になりたがっている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユーリ・レッセン

マテリアルカード赤Bx20

マテリアルカード赤Ax4

矢（12本）

マテリアルカード金Bx20

マテリアルカード金Ax8

スカウト用ツール

エルヴンアロー

矢（11本）x11

矢x2

食事代（3人分）+チップ

米+豆腐代

マテリアルカード赤Sx10

能力増強の腕輪

蒸留酒 瓶x20

大吟醸 肥前浜宿

アビスシャードx6

マテリアルカード赤Ax4

魔晶石（3点）x3

閃牙の矢x30

アウェイクンポーションx5

能力増強の腕輪（器用）

マテリアルカード緑Ax15

マテリアルカード黒Ax15

月光の魔符x6

魔力の矢x15

能力増強の腕輪

61240

アヴェンジャーボウ専用化

武器専用化

イグニダイト加工

ヒットメーカー専用化

不名誉点解消

50

50

100

50

50

420 720
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