
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

両儀式

バロール
ノイマン

UGNチルドレンA

17

死

高貴な家柄

殺戮

事故

高校留年生

女

36

師匠

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

5 1
1 2

UGN 3

ナイフ
ナイフ

白兵
射撃

5r+4
5r-1

0
０

2
２

0 0

戦闘本能
両儀織
UGN

水ト明未
夢見司

マスターハーミット
春原凪

連帯感
慣れ
感謝
誠意

1%の感謝
純愛

殺意
不安
食傷

でもやっぱ殴りたい
９９９％の殺意
不安

ナイフ
コネ：ＵＧＮ
コネ：噂話

8 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

コントロールソート

瞬速の刃

魔王の腕

時間凍結

斥力跳躍

インスピレーション

勝利の女神

カウンター

写真記憶

★

0

2

1

3

1

1

1

1

4

1

★

-

1d10

2

2

3

2

5

1

2

4

4

オート

気絶時

イニシアチブ

マイナー

リアクション

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

シンドローム

80

100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

UGNと関わりのある家柄の令嬢。
交通事故を機に覚醒。頭の中にもう一つの人格、「ビサイド」が現れた。
UGNチルドレンとして預けられ、ビサイドから「魔眼」の力を受け取り優秀な成績を上げた。
男言葉で基本的に大雑把な性格だが、決して女らしくない訳でもない。
殺人衝動を抱えているため、世の中を冷めた目で見ているが、悪人・ジャーム以外は極力殺さないと決めている。
好きなものはアイス、嫌いなものは自分を隠す奴。
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------
マイナー：斥力跳躍　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　侵蝕率　　+1
コンボ：<直死の魔眼>
メジャー：コンセントレイト + コントロールソート + 瞬速の刃 ( + 魔王の腕) 　　　侵蝕率　　+7(+9)
0～59%             9dx8+4
60～79%           10dx8+4
80～99%           11dx8+4
100～129%       18dx7+4
130～159%       19dx7+4

100%以上で、1Rに１回判定直後に宣言。達成値を+15
<唯識>　　 勝利の女神　　　　　　 　　　 侵蝕率　　+2

ダメージ
0～99%           　  ?d10+4
100～159%     　  ?d10+11 (硬直を与える)
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