
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルシェリア・プレートル

パラディン

サロゲート カンナギ

エルダナーン

神官

15

女

50

義理の親

扶養

11
3
1

4

13
4
2

6

15
5
1

6

30
10
0

10

9
3
0

3

26
8
3

11

15
5
1

6

122

153

5

召喚具：カドケウス

ラックハット
クルセイダーガーブ

竜鱗の首飾り
高位聖印

アームズマスタリー：召喚具

至近 0 +CL 0 0 0 -1

5
-1 5 1 -1

1 2 -1

6 0 6 0 11 9 9

6 0
6 0 5 11 14 8 7

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2
11 11 2
6 6 2

MPポーション
ハイMPポーション
ポーションホルダー
ハイHPポーション

異次元バック
火酒

29823732

12

マジックセンス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

キュア

レイズ

アフェクション

ハンマーストライク

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

インペレイティブ

シャインストライク

ホーリーヒット

バニシュパワー

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

2

-

3

4

5

5

10

3

4

12

6

12

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

DR直前

メジャー

プロテクション

プロテクション

セットアップ

セットアップ

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

武器

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

シナリオ1回

打撃武器

シナリオ1回

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを3d+CL×3点する。

イニシアチブにヒールを使用できる。

対象が受けているバッドステータスをすべて回復する。

対象の戦闘不能を解除し、HPを2d点回復する。

対象が受けるダメージを0にする。

武器攻撃のDRに+[(SL)ｄ]する。

プロテクションの[対象：単体]を[対象：範囲(選択)]にする。

プロテクションの[対象：単体][射程：20m]を[対象：場面(選択)][射程:視界]に変更する。

[タイミング：セットアップ]のスキルを2つ使用できる

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+[精神]する。

〈ハンマーストライク〉による白兵攻撃を2回行う。ハンマーストライクのコストを消費せず、[対象：単体☆]にし、同じ個体でもそれぞれ別の個体に攻撃してもよい

攻撃のダメージに+[SL×3]する。

アルシェリア・プレートル。通称：アルシェ。
エルダーナンの上品そうなイメージを覆すアウトローなお方。
濁った感じのだるそーな目つき、口元には咥えタバコ。腰には魔導銃。
実は幼いころに家族を失い、その時からグレはじめる。しかし、[神々の母]であるダナンを信仰する教会の神官・マザークレールに引き取られる。
それ以来、ダナンを信仰するようになり、20歳ころに独り立ちする。
旅先は自由気ままで、他の街の教会に厄介になったり、簡単な仕事をして生計を立てる。その旅路の途中では東方にも行っている。
そして、旅をしながら自分と同じ境遇の子供たちがいることを知り、職人と鉱山の村にダナン教会と孤児院【家族の家】を建てる。

過去に突然、教会にやってきたキルトの後見人として面倒を見ている。
それ以外にもアウトローな感じの人々や一癖も二癖もありそうな人々を相手にしている。
そうは見えないが意外と敬虔な信者であり、毎朝毎夕のお祈りは欠かさない。

ちなみにキャリバーは本来２丁持ちだが片方は修理に出していたが先日修理が終わり2丁拳銃に戻る。それぞれ「白銃シエル」と「黒銃アンフェール」という名前
がある。

職人と鉱山の街で孤児院『家族の家』を経営している。
日夜子供たちの将来と孤児院経営維持のために家計簿と格闘している。
結婚に関しては子供たちが自立するまではする気はない。
唯一の私服は東方のダイワから取り寄せた浴衣。非常にエロい。

命中　通常:2d6+6　アームズマスタリー+ジャッジアタック+オース+セイクリッドダンス:5d6+10
DR 通常:2d6+召喚具攻撃力　ハンマーストライク+ディバインスマッシュ+バニシュパワー+シャインストライク:7d6+22+召喚具攻撃力



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシェリア・プレートル オース

パニッシャー

ジャッジアタック

セイクリッドダンス

コールゴッド：イザナミ

チャネリング

コンポーズ

ディバインコール

アームズマスタリー:召喚具

ディバインスマッシュ

ファーストエイド

ミュトスノウリッジ

フェイス：ダナン

ロール：ハンズオブライトⅠ

ロール：ハンズオブライトⅡ

ロール：ハンズオブライトⅢ

フックダウン

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

1

3

2

1

3

5

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

6

4

6

5

6

4

3

セットアップ

DR直前

パッシブ

メジャー

効果参照

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

クリンナップ

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

打撃

シナリオSL回

SD中

SD

R1回、シーンSL回

召喚具

召喚具

F1点

F1点

F1点

武器を使用した命中に+1dする。

攻撃のダメージに+[精神基本値]する。

命中判定の達成値に+[SL+2]する。

あらゆる判定に+1dする。この効果はクリンナップでMP5点消費する限り、シーン終了まで持続する。

ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用。その効果に+[SL×2]する。

セイクリッドダンスと同時に使用。セイクリッドダンスをセットアップで使用できる。

行動値と移動力に+[精神]する。ラウンド終了まで持続

[種別：召喚具]のアイテムから一つ選択、装備。

武器を使用した命中判定に+1dする。

武器攻撃のDRに+[SL×3]する。[分類：アンデッド、人造生物、機械]の場合、さらにダメージに+[精神]する。

難易度10の器用判定を行い、成功した場合戦闘不能を解除し、HP1点で復活させる。

神話・伝説に関する事柄について知力判定に+1dする

ダメージを軽減するスキル・パワーの効果に+1する。

ダメージ軽減を行う[分類：魔術]の効果に+1dする。シーン持続

ヒールをセットアップで使用できる。

ヒールの対象を[対象：範囲(選択)]にする。

クリンナップに[分類：ポーション]のアイテムを1個使用する。

選択した能力基本値に+3する。

同上

同上



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシェリア・プレートル トレーニング:器用

インテンション

イクイップリミット

エンラージリミット

アイデンティファイ

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

同上

[最大MP]に+CLする

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

装備品の重量制限が【筋力基本値×2】になる

アイテム鑑定の判定に+1dする

スキルに対するリアクションとして行う精神判定に+1dする。
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