
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ミアーナ・ラッザリ

モルフェウス
モルフェウス

UGNエージェントC

感染

待ち望まれた子

破壊

ヴィラン被害者

女社長

35

慕情

2
4
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
4
1
2

25
4
9
14
28

1
1 1

UGN2 1

ヘヴィマシンガン
アンチマテリアルライフル
メタルスーツサブウェポン

射撃
射撃
射撃

4r-2
4r

4r-2

22
30
12

搭乗状態でないと移動できない
シナリオ1回。ガード不可

メタルスーツ 0 16 -3 -4 サブウェポン3つ内蔵
ストライクモービル 0 13 -1 攻撃ダイス＋4

29 -3

超血統
ヴィラン

マーティン
琴葉アカネ
神篠 怜奈
真白＆クロ
根岸 涼子

有為
慕情
有為
有為

親近感
友情

敵愾心
偏愛
恥辱
不安
憐憫
食傷

カテゴリ：ルーキー
ヒーローズクロス
ウェポンケース

カンパニー:喫茶店

6 53

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

錬金秘本

コンセントレイト

ペネトレイト

砂の加護

砂塵霊

カスタマイズ

剣精の手

水晶の剣

天の業物

デトネイトモード

メモリー：両親

ストライクモービル

★

0

6

★

3

★

5

5

5

1

5

★

1

1

2

-

1d10

2

3

3

3

2

2

4

4

3

オート

気絶時

常時

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

メジャー

オート

オート

視界

-

武器

視界

視界

武器

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自動

自動

白兵/射撃

自動

自動

射撃

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

リミット

リミット

破壊、120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

LV*15の常備化ポイント獲得。初期侵食＋3

黄金錬成の効果をLV＊10からLV＊15に。初期侵食＋2

装甲無視。ダイスー1

判定ダイス＋LV+1。ラウンド1回

砂の加護を使用した対象が行うメインプロセスの火力＋LV*4

ダイス＋LV

カスタマイズ攻撃の直後の判定。シナリオLV回まで出目を10に

武器火力3つまで＋LV*2

シナリオ1回水晶の剣のC↓1（下限5）

シナリオLV回。攻撃の直前。武器一つの攻撃力2倍。HP-5、武器破壊

攻撃時のダイス+4

【基本コンボ】
前提
サブマシンガンorメタルスーツ内蔵兵器：命中ー2、基礎火力22（ほんとは12）
アンチマテリアルライフル：基礎火力30。ガード無効
基礎射撃命中：4dx
その他
ストライクモービル：攻撃の命中ダイス＋4

メジャー
コンセントレイトLV3＋ペネトレイト＋カスタマイズLV5（コスト7）C↓3、ダイスー1、装甲貫通化、ダイス＋5（LV）
オート
砂の加護＋砂塵霊LV5（合計コスト6）判定ダイス＋6(LV+1)、火力＋20(LV*4)
剣精の手LV1（コスト2）カスタマイズ攻撃の直後の判定。シナリオLV回まで出目を10に
天の業物（コスト4）シナリオ1回水晶の剣のC↓1（下限5）
デトネイトモードLV1（コスト3）シナリオLV回。攻撃の直前。武器一つの攻撃力2倍。HP-5、武器破壊

名称："ヴァルチャー"
効果：1シナリオに1回、あなたが暴走状態である時のみオートアクションで使用できる。
　　　浸食率を10%（最大10%）上昇させる度に、次の４つから任意の効果を１つ得ることが出来る。
　　　この効果は1ラウンドの間継続し、1シナリオにつき1回のみ使用できる。
①【行動値】+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ミアーナ・ラッザリ メモリー：マグナ・テンペスト

メモリー：RWの世界

サポートデバイス

無上厨子

1

1

7

1

6 セットアップ 至近 自身 自動 80
感覚を使用したダイス＋LV*2
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