
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サク・オダリウス

シーフ

ダンサー ダンサー

ヒューリン

一般人

6

男

22歳

裏切り

好奇心

12
4
0

4

14
4
1

5

17
5
2

7

8
2
0

2

13
4
1

5

9
3
1

4

6
2
1

3

65

57

5

ソードブレイカー[5/双/6]

ロストデビルズキャップ[3/3/1]
レザーアーマー

ロストデビルズマント[4/2/2]
ロストデビルズアイ[3/1/0]

至近 0 14 0 2 0 0 0

5 1 1
5 -1

1 2
4

5 0 7 0 4 12 9

5 19
5 5 9 10 4 16 8

3 2 3

5 1 6 3
5 1 6 3
5 1 6 3
2 2 2
2 2 2
2 2
4 4
5 5

HPポーション*5
MPポーション*10

ベルトポーチ
小道具入れ
くさび*5

小型ハンマー
バックパック

ポーションホルダー
毒消し*2

ハイMPポーション*3

289519

14

ハーフブラッド

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

ステップ：ウォーター

ソードダンス

ヴァーナ：猫族

アンビデスクタリティ

ドッジムーブ

バトルステップ

インタラプト

ステップ：ダーク

クイックステップ

エンカレッジ

ディセクトエッジ

★

3

★

★

1

★

★

★

1

3

★

1

★

★

★

-

4

-

-

4

5

-

-

2

-

-

4

5

6

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ/メイキング

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

20m

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

短剣

短剣・鞭

盾非装備

シーフ、シナリオ１回

シーン1回

短剣・鞭使用

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

選択した武器による命中判定に+1D。

回避判定に+1D

命中判定の達成値+SL*2。シーン中継続。

そのメインプロセスに行う白兵攻撃のダメージ＋【敏捷】。

敏捷基本値+3（反映済み）

装備している両手の武器の命中修正・攻撃力・行動修正を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」のひとつの武器として扱う。

回避判定と同時に使用。達成値に+SL+2する。

ステップ：～～の効果が持続中に有効。攻撃の命中判定、回避判定に+SL、ダメージに+SL

対象がパッシブ、アイテム以外のスキルを使用した時に使用。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。コストは通常どおり消費される。

回避判定の達成値+SL*2。シーン中継続。

ステップ：～～のダンサースキルを２つ使用する。

未行動のキャラを１人選択。そのキャラクターはイニシアチブにメインプロセスを行える（終了後、行動済になる）。

このメインプロセスに行う武器攻撃で１点でもダメージを与えた場合、放心を付与。

あなたは冒険者でもなんでもない、普通の一般家庭に生まれた、普通の青年だ。
ただ、母親が猫族のヴァーナであるあなたは、普通のヒューリンに比べて敏捷性に優れる。
かつて、あなたのそんな能力を見込んで、あなたを盗賊の道に誘い込もうとした人物がいる。
その人物とはもう縁を切ったものの、その時に学んだ盗賊の技は、あなたの中に息づいている。
力も技も使いようだ。あなたは自身の技を冒険者として活かせないかと考えた。
あなたは平穏で穏やかな世界で生きてきた。だからこそ、冒険者に憧れた。
広い世界を見たい。自分の知らない世界を知りたい。それはあなたを突き動かす原動力だ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サク・オダリウス ピアシングストライク

カルチャー：エリンディル西方

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

イクイップリミット

アンチトラップ

3

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

武器攻撃のダメージに+SLD。

選択した地域に関する文化や習慣を知っているかの知力判定に＋1D。

トラップ探知の判定+1D。探知に失敗しても、トラップが作動しない。

トラップ解除の判定に+1D。

危機感知の判定に+1D。

装備の重量制限に+5。

罠探知、罠解除、危機感知の判定に+1。
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