
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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人間

射手

15

400

剣の加護/運命変転

男 29

元貴族。投資話に乗り失敗し没落した。大金を稼ぎ、復権することを目標として冒険者となった。
冒険者を続けるうちに、銃で魔物を撃つことが楽しくなり、当初の目的を失いかけている。

9

5

7

10 31 50 8

11 9 29 4

6 7 18 3

6 11 22 3

11 34 52 8

12 21 1 41 6

シューター

ソーサラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

14

5

15

3

9

12

10

1

6

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/ガン

射手の体術

武器習熟S/ガン

武器の達人

練体の極意

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-280

1-291

1-291

1-281

2-227

1-281

3-212

2-231

0

0

0

14 22 18 17

マナコートプラス 1

18

8

9シューター

ジェザイル

コレアドーラ　

バレットシャワー＋１

バレットシャワー＋１

射程50m,装填数3

40m　装填３  アビス強化難しい

2H

2H

1H

1H

10

10 2

5 2

5 2

22

24

24

24

10 27

9 30

10 27

10 27

3 29 87 18 9 67

22 10 18 21 101

真語魔法

魔動機術

5

15

13

23

賢者のとんがりぼうし

ラルヴェイネの金鎖

狩人の目

軍師徽章

ラルヴェイネの肩掛け

マナリング

銃手のアスタリスク

バレットポーチ

スフィア大

野伏のセービングマント

ディスプレイサーガジェット

多機能ブラックベルト

ラルヴェイネの観察鏡

魔物知識＋2

魔物知識成功時命中＋1

属性えらんで生命精神＋1

魔法ダメージ＋１

命中＋1

エフェクティブカートリッジ

回避、抵抗失敗で魔法ダメージ－4

ウェポンホルダー改　装備

弱点－4

赤塚度 3
角
穢れ２



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ライカンスロープ語

リカント語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

オウルビジョン

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ビートルスキン

トロールバイタル

ヒールスプレー

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

強靱なる丈陣Ⅱ　強身

強靱なる丈陣Ⅱ　安精

怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ・輝斬

始まりの剣

マナカートリッジ２１＊2

顔見知り　るな

1000

100

100

1070 2270

弾丸x60

保存食x88

アウェイクポーションx5

冒険者セット

銀の弾丸　x20

救命草x5

魔香草x10

活性弾x5

mcc 2点

魔晶石2点x2

魔晶石3点

キングクルールの王冠

魔晶石4点x5

ガンベルト

魔晶石1点x10

スフィア　小

死覇装

斬白刀

指輪　器用

スフィア大x4

妖光の魔府2x10

月光の魔府2x10

腕輪　器用

マナチャージクリスタル５

衝撃弾x20

断空弾x20

人形x5

魔晶石5点x10

魔晶石10点

指輪　知力

スフィア中

スフィア中バッテリー２１x2

ハイパーボールx5

魔香水x50

ヒーリングポーションx20

デクスタリィポーションx10

スカーレットポーションx10

71150 18900
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