
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ナイトメア

戦士

12

1690

異貌、弱点[土、銀+3]

男 26

罪を犯したことがある
体に傷痕がある
家族に魔法使いがいる(いた)

7

15

8

9 16 32 + 1 5

7 12 26 + 1 4

6 7 28 4

4 7 26 4

6 4 18 3

7 5 20 3

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

12

4

9

6

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

武器習熟S/格闘

頑強

防具習熟S/非金属鎧

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

IB31

IB31

IB39

IB31

IB29

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

デーモンフィンガー

ケンタウロススレッグ

ヴォーパルウェポン

0

12 17 16 16

0

0

リュンクスベスト 8 2

18

3

3

8グラップラー

ザ・ディザスター
元武器：アクセルブローグ　【専用化】【魔法の武器化】【イグニダイト加工】【オーダーメイド加工＋3】

1H# 13 １ 18 10 20 28

3 27 81 18 8 79

0/× 13 16 15 34

魔動機術 4 7

マギスフィア（小）

背水のネックレス

巧みの指輪

多機能・真・ブラックベルト

軽業のブーツ

巧みの指輪

俊足の指輪

アルケミーキット

オプション：ターゲットサイトMP-1

転倒しなくなる

【経歴】
その男は荒れ狂う嵐の中で生まれた
忌み子として嫌われ、ずっと迫害され生きてきた
両親からも見放され、彼はめげることなく、逆にその卓越した能力を暴れるようにふるい続けてきた
体中に刻まれた傷は激戦を生き抜いてきた証、何度も死にかけては、その度に生き残ってきた
そんな彼を変えたのは、自らの力を持て余していると告げる同じくナイトメアの老人だった
初めは突っぱねていた彼も、戦ううちに老人の言葉を実感するようになり、やがて弟子入りすることとなる
数年の修行ののちに手に入れたのは、自らの力をすべて乗せた強烈な一撃必殺の技と、その力の使い方であった…
彼はいつしか『激震する熱雷の戦士』と呼ばれるようになり、ナイトメアだからといって迫害される事は無くなった
しかし今の彼はそんな種族の違いは些細な事であり、彼は今日もまた強敵を求めて冒険へと挑む



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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冒険者セット

保存食（一週間分）x3

ヒーリングポーション+1x10

トリートポーション

魔香草x20

マナチャージクリスタル３点x11

巧みの指輪x5

スカウトツール

エンブレム『交差した剣』

マテリアルカード・赤Bx25

マテリアルカード・赤Ax15

多機能ベルト化

57236

激震する熱雷の戦士

真・ブラックベルト購入

真・ブラックベルトHP専用化

アルケミーキットMP専用化

武器専用化

30

80

50

50

50

1126 1386
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