
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アハト

ウィークリング

戦士

4

2950

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液、蛮族の身体(知力+3)

女 14歳

1-21.幼少時、身体能力が著しく劣っていた
1-12.親に捨てられた
1-54.蛮族に忘れられない傷をつけられた

9

9

5

9 2 20 3

11 1 21 3

7 16 + 1 2

9 1 19 3

10 3 18 3

9 1 15 2

ファイター

スカウト

4

2

かばう

防具習熟A/盾

IB36

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

0 0

4 7 7 6

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

0

0

7

5

2

1

8ファイター

ロングソード

ロングソード

1H両

2H

13

13

7

7

10 6 13

10 6 23

冒険者セット

スカウトツール

保存食x5

ヒーリングポーションx5

3251

3 21 63 7 8 31

0/× 5 7 6 15

黒い眼帯

筋力の指輪

布製、特注品らしい

[経歴]
名前は偽名、苗字は不明、親の顔は知らない少女。
バジリスクを親に持っていた彼女だったが生まれたときは体が弱く、またウィークリングだったためすぐさま捨てられた。
その後獣に拾われたのか運よく命を落とすこともなく成長することが出来た5歳のある日、たまたま忍び込んだ馬車に居合わせたせいか強盗
紛いのことをしている蛮族に襲われ、両腕と左目を負傷してしまう。両腕は損傷度合いが酷く後に義手に、不幸中の幸いにも左目は失明とま
ではいかなかったが傷が大きく、ふと鏡を見て辛い記憶を思い出さないために普段は見えないように眼帯で隠している(なお自分が見えなけれ
ばいいらしく、石化の視線は普通に使う)。
弱いままでは奪われてしまう……との決意に弱かった体に鞭を打ち特訓を行い、結果として冒険者となった。

しっかり食べてきっちり訓練、それが体の弱さの改善となったのだろうが、腹ペコである。
痛いのも苦しいのも辛いがそれより空腹はもっと辛いらしく、3食おやつ付きでいっぱい食べる。
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