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筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
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魔物知識/弱点
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クムリ

グラスランナー

軽戦士

7

50

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 16

父親が旅に出ている(いた)　
奇妙な予言をされたことがある　
冒険に誘われたことがある

14

1

10

12 3 29 4

8 2 24 + 1 4

5 9 15 + 2 2

18 2 21 3

5 3 18 + 2 3

11 1 22 3

フェンサー

シューター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

7

6

4

1

1

武器習熟A/ソード

両手利き

必殺攻撃

二刀流

1-281

1-283

1-288

1-281

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ミラージュデイズ

0

0

7 11 11 9

6 10 10 8

ソフトレザー 7

12

3

3フェンサー

定まらない狩軽装

栄光なきフリッサ

サーペンタインガン

サーペンタインガン

サーペンタインガン

回避+1、C-1

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3　活性弾装填済

1H

1H

1H

1H

1H

8

8

1

1

1

12

12

11

11

10

8 10 8

8 10 13

11 7

11 7

11 7

3 25 75 12 3 42

0/× 0 10 10 0

魔動機術 4 7

マギスフィア小

ガンベルト

叡智の腕輪

アルケミーキット

バレットスリンガー

怪力の腕輪

俊足の指輪

12発まで収納できる

12発まで収納できる

冒険に出た理由
予言によって

グラスランナーの放浪者
数年前、唐突に神の声を聴いた！と言い、家族それぞれにその神の予言？を残し家を飛び出していった父がいる。
「クムリ、お前への予言は…おぉ！どうやらお前は将来冒険者となり馬鹿馬鹿しいことをしながら生きることになるから冒険者になる前に結
婚相手をみつけて普通に生きるのがいいらしいぞ！」
…冒険者になって馬鹿馬鹿しいことをしながら生きる！？それは…楽しそうだなぁ…うん、元々そのうち家は出るつもりだったけど…そうい
うことなら冒険者になろう…あぁ…今からわくわくするなぁ…どんなことをするんだろう…
そのまま楽しみにして幾日か過ぎたのちに…気づいたら家族全員旅に出ており家に残ってても暇になったので少し早いが冒険者になるべく家
を出た
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クムリ

冒険者セット

着替えセット

保存食(1週間分)

救命草x3

弾丸12発x2

活性弾12発

アビスシャード(使用済み)x12

マテリアルカード白Ax6

1点魔晶石x10

2点魔晶石x13

3点魔晶石x6

消費済2点魔晶石x2

消費済3点魔晶石x2

500

武器専用化×4

ヴァイスちゃんとのコネクション

フェイトとのコネクション

200

0

0

0 200
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