
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナギサ

プリースト

メイジ

アコライト

サロゲート

ディーバ

救済

15

女性

17

大成功

奪還

24
8
0

8

9
3
1

4

12
4
0

4

27
9
2
1
12

12
4
1

5

29
9
3
3
15

8
2
1

3

129

148

4

白羽扇

古木の冠
クルセイダーガープ

神子の強化鎧
豊穣の花冠

至近 -2 4

4 -1
-1 5 1 -1

6 2

4 0 4 0 15 9 13

2 4
4 0 3 11 22 9 11

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
12 12 3
12 12 2
12 12 3

4 4

冒険者セット
野営道具
ロープ

ランタン
火打石

祝福の花
真紅の杯
心身の章

異次元バッグ

ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス
ドロップポーチ

ハイMPポーション*5
ハイHPポーション*5
ハイMPポーション*5

毒消し*3
万能薬*3

27054360

19

ディーバ：ヒーロー

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ホーリーライト

アフェクション

ビリーブ

キュア

ディヴァインコール

コールスレイプニル

エフィシエント

クイックサーチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

コンセントレイション

★

5

○

○

○

○

4

○

1

○

5

○

○

○

○

3

4

5

6

5

6

6

5

効果参照

DL直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

DL直後

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

防御中1回

シーン1回

シナリオ1回

ラウンド1回、シーンSL回

セットアップ1回

ダイスロール直前、ダイスロール+3D

対象にSLDのダメージ軽減を行う

HPを3D6+CL*3点回復する

ヒールをイニシアチブプロセスに使用する

2D6の貫通ダメージを与える魔法攻撃。妖魔魔獣魔族に1点でもダメージを与えれば[威圧]

対象の受けるダメージを0にする

貫通ダメージを与える魔法のダメージ+SL*4

バステを全て回復

種別：召喚具のアイテムをひとつ取得する

種別：乗り物/召喚具の召喚具をひとつ取得する。

効果をダイスで求める分類：魔術のスキル・パワーの効果の効果+SL*2

エンサイクロペディアと、もう一つスキルを使用する。

エネミー識別を行う

場面(選択)、射程：視界でエネミー識別ができる

魔術判定+1D

リーズの村の神官長をしている女の子。
神様の血を受け継いだ半神半人であり、東方の各国で様々な奇跡を起こした。
しかし、事件に巻き込まれてその力をほぼ全て何者かに奪われ行き倒れたところをリーズの村の前神官長に拾われた。
その後前神官長が失踪したことで、当時村で唯一の神官で合った彼女が担ぎ込まれる形で神官長に任命された。
元の力を取り戻すためにいろいろやっているが、最近はそれ以上に生活が苦しく、いつもおなかを空かせている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナギサ

ハウピア
コーデックス

釣り竿

マジックブラスト

チェックメイト

ハイプロテクション

ヒールオール

トリートフォース

ライトバースト

ディヴァインライト

バリア

コーデックス

マインドマスター

女王への誓い

シックスセンス

ファーストエイド

アイテムマスタリー

モンスターロア

エンラージリミット

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

アスレチック

2

1

5

1

1

5

○

○

○

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

7

10

ムーブ

DaR直後

パッシブ

ヒール

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

至近

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

器用

ラウンド1回

シナリオSL回

ラウンド1回

単体→範囲(SL*2)に変更

ダメージ+SLD

プロテクションの効果+[5+SL*3]

ヒールを「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する

対象がバステを受けたとき、その時受けたバステを全て回復する

ホーリーライトとディヴァインライトの魔術判定+1D、ダメージ+SL*4

2D6+10の貫通ダメージを与える魔法攻撃。対象が人間・霊獣・竜だと1点でもダメージを与えたら威圧を与える

複数回攻撃のそれぞれにプロテクションが使用できる

コーデックス取得

コーデックスとセットアップのスキルを1つ使用する

シニスターを束縛、チェックメイト取得

奇襲攻撃を受けたときのリアクションペナ無効

対象が戦闘不能の時、難易度10の器用判定を行う。成功すれば戦闘不能を回復しHP1にする。対象は行動済みになる。

HPやMPを消費するアイテム効果の消費を-2する

エネミー識別+1D

携帯品の重量制限が筋力基本値*2になる

精神基本値+3

筋力基本値+3

知力基本値+3

感知基本値+3

敏捷基本値+3

登攀や跳躍の筋力判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナギサ フックダウン

ベアアップ

イービルノウリッジ

ゴッデスブレス

シニスター

1

1

1

1

1

3 クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功シーン1回
ポーションを1個使用

精神を使ったリアクションの判定+1D

邪神や妖魔、魔族、魔獣に関する事柄やエネミー識別の判定+1D

魔法攻撃のダメージ+2
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