
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

由良木 戒冬（ユラギ カイト）

バロール
エグザイル

格闘家

17

死

安定した家庭

飢餓

絶縁

便利屋

男

32

貸し

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2 5
2
2
2

32
6
6
11
22

4
1 1 1 11

噂話
裏社会

1
2

連結槍（スネークブレード） 白兵 5r+3 3 8 マイナー前オートで射程15m、延長時ダイス-1

0 0

屍人
兜 錬（GR）

星川 明穂（RE）
尊敬
慈愛

脅威
恥辱

情報収集チーム
擦り切れてしまったミサンガ（思い出の一品）

6 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：エグザイル

貪欲なる拳

グラビティガード

崩れずの群れ

偏差把握

環境適応

★

0

2

3

2

★

★

★

-

1d10

2

3

3

2

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

常時

視界

-

-

武器

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

シーン(選択)

自身

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

ｰ

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[LV]（下限7）

判定ダイス+[LV+1]

G値+[LV]D10

カバーリング、行動消費なし、1回/メイン

偏差を把握し周囲の物体の位置を認識

環境の変化に対応する

初めて死んだのは、半年前のことだったか。半年前の、事件。いや、あれは事故だ。
取り返しのつかないことだった、忘れられたいと思ってしまったのは、自分の心の弱さ故だ。
多くの人を悲しませ、大切な人を一人にした。
迎えに来てもらって、それで気付いた。情けないと。

誰かに忘れられて生きることの辛さを、あいつにはもう、誰かにはもう、味わってなど欲しくない。
だから、この死ににくくなった躰に感謝して、出来る限り長く、生きよう。
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