
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

イベルタ・フォレスト

エグザイル
キュマイラ

FHレネゲイドビーイングA

5歳

感染

被験体

殺戮

実験体(研究者)

ドラゴン

メス

35

愛情

5
1
0
2

1 2
0
1
0

3 11
1
1
2

43
3
3
8
16

7 1
1 1

1

　　 0

0 0

実験体
柊 覧
森仁

ルカ・ホーリネス

有為
純愛
信頼

憎悪
偏愛
脅威

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

コンセントレイト：キュマイラ

貫きの腕

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

獣の力

命の剣

獣の直感

★

0

1

4

2

1

3

1

1

5

1

★

-

1d10

3

2

3

6

2

1

2

3

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

至近

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵

自動

自動

自動

白兵

白兵

-

↓100

RB

RB

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動の判定のダイスを+Lv個

シーンの間素手の攻撃力を+[Lv×２]

C-Lv(下限値７)

組み合わせた攻撃はガードできない、カバーした際もガードを行えない1シナリオにLv回

シーンの間【肉体】を使用する判定のダイスを[Lv+2]個する、素手以外のアイテムが装備、使用不可となる

シーンの間素手のデータを攻撃力+[Lv+8]、技能白兵、ガード値+１、射程至近

戦闘移動を行える

白兵攻撃の攻撃力を+Lv×２する

白兵攻撃の攻撃力を+肉体する

“マスタークリエイト”柊 覧の元実験動物
実験施設から逃げ出したドラゴンの幼体(５歳)のメス
施設から脱走し外を目指して逃走しているところをアウターヘブン一同に見つかり説得される後に謎の蝙蝠によって暴走してしまい戦闘になる。
戦闘が終わった後なぜか人型になり森仁の嫁となった(ほんとなぜだ)。

PLタイのキャラクターは初回嫁を連れてくる説を考えさせる事になった幽霊ちゃんに続く二人目の嫁キャラ。
イベルタは元々動物ということもあり人間とは価値観が違う。強いオスにメスが集まるのは当然。何をしたら相手が喜んでくれる？答えご飯(獲物)を渡せば喜ん
でくれるだろう。という人間とはだいぶ違う恋愛(求愛)をすることだろう。ちなみに夫を立てて自慢気に胸を張るタイプ。

一人称は我、見た目はロリ
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